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PROLOG

»Wenn die Schatten im Feuer wandeln, erhebt sich die Nacht selbst gegen
die Lebenden.«
— Fragmente der Weldhra-Schriften

ie Wiiste verzieh nichts. Wer hier lebte, tat es aus
D Zwang. Wer hier wachte, aus Pflicht. Und wer

hier starb, verschwand spurlos im Sand. Kein
Grab, kein Gedenken — nur der Wind, der die letzten Spuren
forttrug.

Fir Fremde war sie ein Abgrund aus Staub und Hitze.
Fir die Soldaten von Lamerth ein endloses Bollwerk, das sie
Tag und Nacht bewachen mussten — zwischen ithnen und der
Dunkelheit, die jenseits der Grenzen lauerte.

Und so begann auch diese Nacht.

Sand. Endloser Sand. Wohin er blickte: nichts als Wiiste.
Tagsiiber blendend hell, als hatte jemand Mehl iiber das
Land gestreut. Nachts dagegen schwer, kaum zu unter-
scheiden von gewohnlicher Erde. Doch jetzt, im Zwielicht,
wirkte die Einéde beinahe freundlich — freundlicher jeden-
falls als das gnadenlose Brennen der Sonne.
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PROLOG

Ravien war froh, diesmal die Nachtwache erwischt zu
haben. Aber froh bedeutete nicht entspannt. Die Stunden
krochen dahin. Schritte im Sand. Das Gewicht der Riistung
auf seinen Schultern. Das monotone Knirschen bei jedem
Tritt. Kein Pilger, kein Handler, nicht einmal ein verirrtes
Tier — die Strae nach Habron lag still. Zu still.

Zwischen Lamerth und Habron brodelte es seit Jahren.
Deshalb kam hier kaum jemand vorbei. Ein ruhiger Posten
also. Ruhig, sicher — zumindest offiziell. Genau deswegen
hatte Ravien sich freiwillig gemeldet. Hier gab es keinen
offenen Kampf, keine endlosen Gefechte im Norden. Keine
Blutmenschen, die einem mit Speeren und schwarzer Magie
den Schédel einschlagen wollten — Wesen, die aussahen wie
Menschen, aber zu viel Blut tranken, zu viel davon rochen.

Und doch wusste er, dass die Gefahr niemals fern war.
Die Horden aus Zimeria fielen immer wieder in Lamerth ein
— wild, unberechenbar. Valast, die Hauptstadt, verlor langst
die Kontrolle tber die Barbaren im Nordwesten. Friher
oder spater wiirden sie das Grenzland aufgeben. Und bis
dahin blieben die Uberfille.

Selten todlich fiir die gut ausgebildeten Soldaten des
Lamerth. Aber manchmal, ganz selten, reichte es. Ein Posten
ausgeloscht. Ein Dutzend Manner, verschwunden im Sand.
Selbst mit einem Magier an ihrer Seite konnte es geschehen.

Ravien schob den Gedanken weg, richtete den Blick
wieder in die Wuste. Die Stille war vollkommen. Zu voll-
kommen. Er lauschte — und fragte sich, ob genau diese
Nacht eine jener Nachte sein wiirde.

Er war erst seit zwei Tagen hier stationiert — und bisher
war nichts geschehen. Rein gar nichts. Die Langeweile hatte
er genutzt, um seine Kameraden besser kennenzulernen:
zehn Soldaten, ein Magier. Mehr brauchte es nicht, um
diesen Posten zu halten.

»Ravien!«
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Die Stimme des Kommandanten zerschnitt die Stille.

»Ja, SirP«

»lhr seid dran. Rauf auf den Turm. Schickt Lucan
runter.«

Ravien bestitigte knapp und machte sich auf den Weg.
Die Holzstufen knarrten unter seinem Gewicht. Oben
wartete Lucan, sichtlich erleichtert, abgeldst zu werden.

»Viel Spall da oben«, meinte er mit einem muden Grin-
sen. »Und schlaf nicht ein.«

Ravien brummte nur, tibernahm den Bogen und trat
hinaus.

Der Wind war hier oben kiihley, trug Staub und den
Geruch von trockenem Holz mit sich. Vor ihm lag die
endlose Dunkelheit der Wiiste — eine einzige schwarze
Flache, die am Horizont mit dem Himmel verschmolz. Kein
Laut, auBer dem Flattern einer losen Fahne und dem rhyth-
mischen Knarzen des Turms.

Allein auf der Plattform fiihlte er sich plétzlich klein. Er
zog den Kragen hoher, spahte in die Schwarze. Nichts rithrte
sich drauBBen — und doch meinte er, einen Augenblick lang
eine Bewegung wahrzunehmen, weit drauflen im Sand. Nur
ein Schatten? Er wusste es nicht. Aber das Gefuhl, beob-
achtet zu werden, blieb.

Die Minuten zogen dahin. Ravien starrte in die Dunkel-
heit, kampfte gegen die Miidigkeit. Einschlafen wihrend der
Wache — undenkbar, ein schweres Vergehen. Gerade fragte
er sich, wie er die Augen offenhalten sollte, da flackerte in
der Ferne ein Licht auf.

Kaum hundert Meter entfernt. Und es wurde rasch
heller.

Bevor er begriff, was da auf ihn zu raste, schlug der
Feuerball schon ein. Schwarze Adern flackerten im Kern
der Flamme, die den Wachturm erzittern lie. Ravien
wurde von den Beinen gerissen, krachte hart gegen das
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PROLOG

Holz. Der Turm iachzte unter der Wucht, begann zu
schwanken.

»Angriffl« briillte er, rappelte sich hoch, riss den Lang-
bogen hoch. Mit zusammengekniffenen Augen suchte er die
Dunkelheit ab. Dort! Wieder dieses unheilvolle Glithen. Er
spannte, zielte, liel die Sehne los. Der Pfeil verschwand in
der Finsternis — doch im selben Moment kam der nachste
Teuerball heran.

Das Geschoss zerschmetterte die Plattform. Ravien
spurte, wie der Boden unter thm wegsackte. Er stolperte zur
Leiter, klammerte sich fest und kletterte hastig hinab. Zu
spat. Die Standbeine gaben nach, das Holz splitterte.

Die Leiter stiirzte nach hinten. Ravien fiel, drei Meter
tief, schlug im Sand auf. Der Aufprall raubte ihm den Atem,
ein stechender Schmerz durchzog seine Rippen. Benommen
blieb er liegen, wahrend Splitter und Funken auf ihn herab
rieselten, Sand in seinen Mund rieselte.

Verschwommen sah er den Rest des Turms im Feuer-
sturm zerbersten. Stimmen hallten durcheinander, Schreie
mischten sich in die Befehle des Kommandanten, alles zerfiel
im Chaos.

Pl6tzlich beugte sich ein vertrautes Gesicht iiber thn.

»Ravien!« Lucan packte thn an der Schulter, riss thn halb
hoch. Staub rieselte von seiner Ristung.

»Alles in Ordnung? Was hast du gesehen?«

Lucans Gesicht verschwamm kurz vor seinen Augen.
Ravien nickte, keuchte:

»leuerball.«

Sein Herz raste noch, als er sich mit Lucan zu den
anderen durchkdmpfte. Der Schidel drohnte, der Sand unter
seinen Stiefeln schwankte, als wiirde der Boden selbst atmen.
Er war gesttirzt, gefallen — aber er lebte. Und sein Bogen
auch. Mehr Gliick, als er verdiente.

Seit dem zweiten Einschlag lag eine gespenstische Stille
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iber dem Posten. Zu still. Jeder Atemzug wirkte zu laut,
jeder Schritt zu schwer. Die Manner stellten sich nebenein-
ander auf, die Waffen krampfhaft umklammert. Niemand
sprach. Kein Husten, kein Fluch. Nur das Knirschen des
Sands.

Der Kommandant deutete thm, zuriickzugehen. Ravien
gehorchte sofort, fiel in die zweite Reihe zuriick, hinter
Lucan. Dankbar — und beschamt zugleich. Er wollte nicht in
der ersten Linie stehen, nicht den nachsten Feuerball frontal
erwarten. Ein bitterer Gedanke, aber er war da. Und er
machte thn nicht weniger zum Soldaten.

Er sah sich um, suchte Halt in der Ordnung Links und
rechts die Bogenschiitzen auf den verbliecbenen Tirmen,
Pfeile halb gespannt, die Augen starr ins Dunkel gerichtet.
Auch sie mussten dieselbe Angst spiiren wie er. Dieses
Warten. Dieses ldhmende Gefiihl, dass dort draullen etwas
lauerte, bereit zuzuschlagen.

Und Ravien fragte sich, ob sie vorbereitet waren — oder
ob er in dieser Nacht hier sterben wiirde.

Die Zeit nach dem ersten Angriff zog sich wie eine Ewig-
keit. Dann — plétzlich — zerrissen drei Gestalten die Dunkel-
heit. Schatten und Feuer. Mit Klingen, die glithten, als wéren
sic aus Hollenglut geschmiedet. Augen, rot wie brennende
Kohlen.

Die Wesen stiirzten sich auf die Soldaten. Zwei Ménner
rissen rechtzeitig die Schilde hoch, Funken stoben, als die
Klingen daran abprallten. Lucan aber war zu langsam.

Ein Hieb traf ihn. Die Wucht schleuderte ihn zurtick. Er
taumelte — dann bohrten sich die Klingen tief in seinen
Bauch und ragten am Riicken wieder hervor. Einen Herz-
schlag lang stand er noch da, wie eingefroren. Ravien fiihlte,
wie sich sein Magen krampfte, wie er die Luft anhielt.

Dann kippte Lucan stumm nach hinten und blieb liegen.

Ravien starrte auf die Kerben im Metall, die der erste
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Schlag hinterlassen hatte. Die Riistung hatte standgehalten —
doch gegen den Stich war sie machtlos gewesen.

Das Wesen wandte sich ihm zu. Augen wie glithende
Kohlen. Dann stirmte es los. Ravien riss den Bogen hoch,
schoss. Der Pfeil zischte, zerplatzte — als hatte er nur Rauch
getroffen. Ein Herzschlag spater 16ste sich der Angreifer in
schwarzem Dunst auf und tauchte direkt vor ihm wieder auf.

Zu nah. Keine Deckung. Kein Schild.

Er hob den Bogen, versuchte den Schlag abzufangen.
Holz splitterte in seinen Hénden, der Hieb traf ihn voll.
Schmerz brannte tber seine Seite, er taumelte. Noch ein
Treffer — und er wiirde enden wie Lucan.

Also lieB3 er sich fallen. Einfach nach hinten. Die Klingen
fuhren ins Leere, die Kreatur stolperte tiber thn hinweg.

Ravien trat zu, mit aller Kraft gegen das, was wie ein
Gesicht aussah. Die Gestalt wankte. Hastig riss er das
Schwert aus der Scheide, hieb nach dem Bein mit den rot
glimmenden Adern. Ein Treffer, davon war er iberzeugt.
Doch er sptirte nichts. Kein Widerstand. Nur gdhnende
Leere.

Ein Fluch brannte thm auf der Zunge. Er hob die Klinge
erneut, aber tief in sich wusste er: Den nachsten Hieb wiirde
er nicht iiberleben.

Das Wesen stand tiber thm. Und jetzt sah Ravien es
klarer: Die Waffen waren keine Waffen. Sie wuchsen aus den
Armen selbst, als hitte Fleisch Metall geboren. Die
Schneiden pulsierten, tropften mit einer schwarzen Glut.

Ravien lag auf dem Riicken, das Schwert in der Hand,
das Schild auBer Reichweite. Sein Herz raste. Ein einziger
Gedanke hammerte in seinem Kopf: Vielleicht war das hier
ein Fehler. Mein groBter.

Er schloss die Augen, holte zum letzten Schlag aus — und
stach zu. Die Klinge glitt thm aus den Fingern. Der Stof3
verpuffte im Nichts.
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Ein Schrei, schrill und unmenschlich. Ravien riss die
Augen auf. Das Wesen tber thm zuckte zurtick, zerfetzt von
gleiBenden Lichtkugeln, die sich wie Funken in sein Ileisch
fraBlen. Jeder Treffer riss ein weiteres Stiick aus dem Korper,
bis er zerfiel.

Der Magier. Der Name wollte ihm nicht einfallen — egal.
Er war da. Und er hatte eine Waffe gegen diese Dinger.

Ravien sog gierig Luft in seine Lungen, wihrend das
Wesen in einer Wolke aus Rauch zerbarst. Zurtick blieb nur
ein schwarzes Skelett, das krachend in sich zusammenfiel.
Staub legte sich wie Asche iiber ihn, brannte in Nase und
Augen.

Benommen blieb er liegen, blinzelte gegen das Flackern
der Flammen. Ein paar Schritte entfernt sah er den Magier,
wie er das letzte Schattenwesen mit einem Hagel aus Licht
durchbohrte. Es zerplatzte — und die Nacht fiel zuriick in
Stille.

»Schattenbluter«, sagte der Magier, seine Stimme rau.
»Schwarze Magie in Gestalt. Nur Licht zerreil3t sie.«

»Deswegen der Name«, murmelte der Kommandant. Er
war einer der wenigen Glicklichen, die noch standen.

Die beiden redeten weiter, wahrend Ravien sich mithsam
hochrappelte. Seine Beine zitterten, sein Kopf drohnte. Er
versuchte zu begreifen, was geschehen war.

Von zehn Soldaten lagen sechs tot im Sand. AuBer thm
und dem Kommandanten hatten nur die beiden Bogen-
schitzen tberlebt. Zusammen mit dem Magier waren sie
funf. Funf — von elf.

Er starrte auf die Leichen am Boden, auf verbrannte
Riistungen, auf Schilde, die nur noch verkohlte Splitter
waren. Der Rauch kratzte in seiner Kehle. Und er fragte
sich, wie lange finf Minner gegen das, was dort drauflen
lauerte, bestehen konnten.

Sein Blick blieb an Lucan hidngen. Der hatte fast noch
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PROLOG

Gluck gehabt. Einer der Manner, die den ersten Hieb mit
dem Schild abgewehrt hatten, war schlimmer zugerichtet.
Ravien sah den abgetrennten Arm — noch immer umklam-
merte er das Schild —, kaum einen Meter vom Korper
entfernt. Das Gesicht zerschmettert, die Kehle aufgeschlitzt,
die starren Augen zum Himmel gerichtet.

Auch die anderen Gefallenen boten kein milderes Bild.
Aufgeschlitzte Gesichter, gespaltene Brustpanzer, Korper, die
aufgerissen dalagen, als hdtte die Dunkelheit selbst sie
verschlungen. Blut und schwarzer Staub zogen sich wie ein
Teppich durch die brennenden Reste.

Ravien wiirgte, der Magen drehte sich, seine Kehle
brannte. Der Gestank von verbranntem Fleisch mischte sich
mit dem Eisen des Bluts. Thm wurde schwindlig.

Seit dem ersten Feuerball waren nur Augenblicke
vergangen. Doch es fithlte sich an, als ldgen Jahre zwischen
der stillen Wache von eben und dem Massaker jetzt.

Eben noch ein sicherer Posten. Jetzt — nur noch die
Halfte seiner Kameraden am Leben. Genau das hatte
Ravien vermeiden wollen, als er hierher kam. Doch es half
nichts. Er musste sich fiigen. Mit zitternden Fingern griff er
nach einem Schild, hob das Schwert auf. Bereit.

»Zweite Rundel« brillte der Kommandant. Seine
Stimme peitschte iiber das Schlachtfeld, trotzig, fast wie
Hohn — und doch hérte Ravien die Verzweiflung darin.

Er folgte dem Fingerzeizz Oben am Nachthimmel
schwebte eine neue Kugel aus I'euer und Schatten.

Sie stiirzte herab.

Der Einschlag riss den zweiten Wachturm auseinander.
Anders als bei Raviens Turm traf der Feuerball direkt die
Plattform. Der Bogenschiitze oben hatte keine Chance.

Ein Schrei — kurz, erstickt — dann war er schon von den
Flammen verschlungen. Sein Korper wurde weggeschleu-
dert, schlug brennend im Sand auf. Dumpf.
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Er rithrte sich nicht mehr. Das Feuer fraf3 ihn auf, schnel-
ler, als irgendjemand helfen konnte. Schwarze Magie sengte
Fleisch und Knochen, bis nur ein verkohltes Skelett blieb.
Teile der Ristung glithten noch auf, erloschen und zerfielen
dann schwarz und stumpf im Sand. Der Gestank von
verbranntem Fleisch biss Ravien in die Nase, lieB ihn
wiurgen.

Der letzte Bogenschtitze begann sofort den Abstieg. Kein
Moment zu frith — sein Turm ging im nachsten Herzschlag
in Flammen auf.

Weitere Schattenbluter tauchten aus der Dunkelheit,
doch diesmal war der Magier vorbereitet. GleiBende Licht-
kugeln durchschlugen die Wesen, zerfetzten sie zu Rauch,
noch bevor sie die Linie erreichten. Genau dafiir stand an
jedem Posten ein Magier. Doch Ravien sah, wie die Finger
des Mannes zitterten, wie Schweill glinzend tber sein
Gesicht rann.

Dann wurde es still. Wieder.

Das Warten schniirte Ravien die Kehle zu. Jeder
Atemzug zu laut, jeder Herzschlag zu schwer. Und als es
endlich vorbei war, wiinschte er sich die Ruhe zurtck.

Denn diesmal war es anders.

Keine huschenden Schattenwesen, die im Rauch zerfie-
len. Keine lautlosen Schlitze durch Ristungen. Aus der
Dunkelheit traten zwei Gestalten.

Die erste: groB3, breit, Muskeln wie geschmiedete Seile. In
der Hand eine Axt, so gewaltig, dass die Schwerter der
Soldaten dagegen wie Kinderspielzeug wirkten. Jeder Schritt
lieB das Eisen dumpf vibrieren.

Die zweite: hochgewachsen, schmal, die Bewegungen
glatt und geschmeidig — fast elfisch. Augen, schwarz wie
Obsidian, funkelten im Zwielicht.

Ravien erstarrte. Elfen? Unmoglich. Sie griffen keine
Menschenposten an. Doch dann erinnerte er sich. Die
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Weldhra. Elfen, deren Seelen der Dunkelheit verfallen
waren.

Sekundenlang standen sich die beiden Gruppen gegen-
iber. Finfzig Meter Abstand. Kein Laut, nur das Knacken
der brennenden Tirme.

Dann: ein Zischen.

Der letzte Bogenschiitze verlor die Nerven. Er spannte,
schoss. Der Pfeil bohrte sich in die Schulter des Hiinen. Ein
Brdllen folgte, tief und wiitend, wie ein Donnerschlag.

Die Antwort kam sofort.

Die zweite Gestalt hob die Arme. Hande, dunkelrot
glihend. Ein Herzschlag spater brach die Hoélle los.

Hunderte kleiner Schattenfeuerballe schossen auf sie zu
— ein Schwarm glihender Hornissen, der den Himmel
verdunkelte.

»Schilde hoch!« briillte der Kommandant.

Ravien brauchte den Befehl nicht. Er riss sein Schild
hoch, presste sich dahinter. Die Geschosse prasselten wie
feuriger Hagel auf ihn ein. Jeder Einschlag liel den Arm
erzittern, Hitze flammte tiber Metall und Leder, der Gestank
von verbranntem Holz mischte sich mit Rauch.

Aus dem Augenwinkel sah er den Schiitzen ohne Schild.
Der Magier schleuderte hastig ein Flimmern um ihn, ein
Netz aus Licht — doch es reichte nicht. Zu viele Geschosse.
Die Schattenfeuer rissen ihn auseinander, Fleisch, Metall,
Staub. Ein Schrei, abrupt, dann Stille.

Das Prasseln verstummte.

Ravien senkte vorsichtig das Schild. Vor ihnen setzte sich
der Hiine in Bewegung, die Axt wie ein Turm aus Stahl in
seiner aust. Jeder Schritt lie} den Boden vibrieren.

Er kam niaher. Immer schneller.

Dann sprang er — die Axt hoch tiber dem Kopf, ein Blitz
aus schwarzem Eisen. Ravien wusste, sein Schild wiirde dem
Schlag nicht standhalten.

10



GEFAHRTEN DES DUNKELS

Er hob es trotzdem.

Die Axt krachte herab — und stoppte. Kein Schmerz.
Kein Splittern.

Vor ithm flackerte ein unsichtbarer Wall, eine Scheibe
aus glihendem Licht. Die Axt prallte ab, der Schwung
verpuffte. Der Magier hatte ihn ein zweites Mal
bewahrt.

Da zerriss ein weiterer Feuerball die Nacht.

Der dunkle Zauberer hatte gezielt — und diesmal den
Verteidiger getroffen. Der eigene Magier, erschopft, ausge-
laugt, wurde in zwei Halften gerissen. Das Schutzschild
zerbarst im selben Augenblick.

Der Weg war frei.

Ravien starrte in das vernarbte Gesicht des Hiinen. Mit
einem einzigen Ruck rammte der die Axt in sein Schild und
riss sie thm aus den Handen.

Ravien schlug halbherzig mit dem Schwert zu. Nutzlos.
Der Hieb wurde miihelos pariert, dann krachte der Stiel der
Axt in seine Brust.

Knacken. Schmerz.

Die Rippen brachen. Die Luft wich aus seinen Lungen.
Er konnte nicht atmen. Der Schlag schleuderte 1hn zuriick in
das glithende Gerippe seines Turms. Sein Kopf krachte
gegen verkohltes Holz — Dunkelheit. Dann ein flackerndes
Zurtckkehren der Sinne.

»Bleibt noch einer«, knurrte der Hune.

Ravien hob mihsam den Kopf. Der Koloss hatte sich
abgewandt — auf den letzten Uberlebenden zu. Den
Kommandanten.

Und der stellte sich thm entgegen.

Er kampfte. Entschlossener, zaher als alle anderen zuvor.
Der Hiine, gezeichnet von der Schulterwunde, musste seine
Schldge korrigieren. Doch jeder Ausweichschritt kostete den
Kommandanten Kraft.



PROLOG

Am Rand, halb im Dunkel, stand die zweite Gestalt.
Regungslos. Beobachtend.

Lange hielt er nicht durch.

Ein Axthieb, tief von oben — zu schnell, zu wuchtig. Der
Kommandant wich nicht rechtzeitig zuriick. Die Schneide
fuhr durch sein Bein, als ware es nichts als nasses Leder. Ein
Schret, gellend, zerriss die Nacht, dann brach er zusammen.

Das vernarbte Gesicht des Hiinen verzog sich. Narben
spannten sich tiber die Zahne, als er grinste.

Ravien wollte schreien, doch keine Luft kam aus seiner
Kehle.

Der Hiine hob die Axt ein letztes Mal.

Doch die Axt fuhr nicht nieder.

Ein Laut — ein einziges, scharfes Wort, gesprochen in
einer Sprache, die Ravien nicht verstand — durchschnitt die
Nacht. Die Stimme kam von der zweiten Gestalt.

Die Weldhra.

Der Hine hielt inne, die Axt noch erhoben. Sein
Grinsen erlosch. Zogerlich senkte er die Walfle, als hitte das
Wort ihm die Kraft genommen.

Die hochgewachsene Gestalt trat naher. IThre Bewe-
gungen waren geschmeidig, beinahe tdnzerisch. Augen
glihten in der Dunkelheit. Sie ging an dem Hiinen vorbet,
musterte den am Boden liegenden Kommandanten — und
lieB3 thn leben.

»Nicht er«, sagte sie leise. Die Stimme war klar, glatt, zu
glatt, als wiirde sie tiber blanken Stahl gleiten. »Der Befehl
lautet anders.«

Ravien spiirte, wie seine Kehle trocken wurde. Der
Kommandant lag blutend im Sand, halb bewusstlos. Doch
die Weldhra wandte sich nicht an ihn. Sie hob langsam den
Kopf — und sah Ravien direkt an.

Die Weldhra trat naher. Ihre Bewegungen waren so laut-
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los, dass Ravien erst merkte, wie nah sie war, als ihr Schatten
ihn berthrte.

Sie sah ihn an. Lange. Augen wie schwarzer Obsidian,
kalt und tief, ohne den Hauch von Mitleid.

Der Hiine hatte die Axt langst gesenkt, stand still wie ein
Tier, das auf den Befehl seiner Herrin wartete.

Kein Wort, kein Laut. Nur dieser Blick, der Ravien das
Blut gefrieren lie3 — als hatte sie langst beschlossen, was mit
ihm geschehen wiirde.

Das Gesicht des Dunklen blieb ausdruckslos. Nur die Augen
glihten kurz rot auf, als das Schreien des Kommandanten
im dumpfen Fall der Axt erstickte.

Er setzte einen Ful} vor den anderen. Langsam. Bedéch-
tig. Dann 16ste sich seine Gestalt in Rauch und tauchte
neben dem verstimmelten Kérper wieder auf. Schattenwan-
deln. Uber hundert Meter in einem Atemzug. Ein Wimpern-
schlag. Seine Diener konnten es ebenfalls — wenn auch nur
tiber kiirzere Distanzen.

Ein Blick auf die Uberreste des Zauberers. Ein Riimpfen
der Nase. Der Mann war nie cine Gefahr gewesen. Und
doch hatte er die Barriere errichtet — die einzige Verteidi-
gung, die er in seinem geschwichten Zustand nicht hétte
durchbrechen koénnen.

Der Hune mochte glauben, er habe die Konzentration
gebrochen. Ein Irrtum. Der Magier hatte selbst entschieden.

Flucht wire nutzlos gewesen. Tage durch die Wiiste.
Tage ohne Wasser, ohne Ausriistung. Ein langsames Sterben.
Der Tod dagegen war schneller. Und wirksamer. Denn wenn
ein Magier fiel, spiirten es seine Lehrer in der Sturmfeste
sofort. Ein Alarmsignal. Weitreichend.
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PROLOG

Ein Nachteil. Und zugleich ein Werkzeug. Eines, das er
zu nutzen wusste.

Ein letzter, verdchtlicher Blick auf das blutige Héaufchen,
das einst thr Wachter gewesen war. Dann wandte er sich den
Triummern des Turms zu.

Dort lag der Soldat. Noch am Leben. Knapp.

Mit einer beildufigen Bewegung hob der Dunkle die
Hand. Ravien 16ste sich aus den Ruinen, schwebte heran wie
eine Puppe an unsichtbaren Faden.

Die rechte Hand vor das Gesicht des Bewusstlosen.
Schwarzer Rauch, durchzogen von Rot, quoll aus den
Fingerspitzen. Dinne Strdnge sickerten in Nase, Mund,
Ohren, Augen. Jede Offnung Jede Wunde. Der Korper
zuckte, baumte sich auf — dann sackte er schlaff’ zu Boden.

Der Zauber war vollendet.

Der Dunkle betrachtete sein Werk. Ein erster Schritt. Ein
Same, tief ins Fleisch und in die Seele gepflanzt. Die Seuche
hatte begonnen. Bald wiirde er seine wahre Macht hier festi-
gen. Und diesmal, schwor er, wiirde niemand sie brechen.

Ein Lacheln huschte tber sein Gesicht. Kalt. Gentigsam.



KAPITEL I

WOHIN DER SCHATTEN FALLT

wNicht durch Mauern fallt eine Stadt — sondern durch jene, die sie
offnen.«

— altes Sprichwort der Graswachter

erand Falkenstieg lag regungslos auf dem Boden

und hoffte tibersehen zu werden. Schwere Stiefel

mit Eisensohlen stampften an ihm vorbei und
erschiitterten die Erde; er presste seine Wange gegen den
Boden. Atemlos lauschte er der donnernden Menge und
versuchte, sich so klein wie moéglich zu machen — eine
Kunst, in der er eigentlich ein Meister war. Diesmal jedoch
reichte es nicht.

Mit einem Knirschen landete ein Stiefel direkt vor seiner
Nase und zerdriickte das trockene Unterholz. Gerand warf
sich im letzten Moment zuriick; eine gebogene Schwert-
klinge bohrte sich in den Boden, wo er eben noch gelegen
hatte. Er stieB gegen ein knorriges Gebiisch, Dornen
verfingen sich in seinem Umhang, wahrend er verzweifelt
versuchte, sich weiter wegzurollen.
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»Keine Bewegung!«, knurrte eine heisere Stimme, und er
erstarrte. Langsam hob er den Kopf und lieB den Blick die
unangenchme Ldnge der Gestalt hinaufwandern: schwarze
Stiefel, schwarze Hose, ein stumpfes, fleckiges Kettenhemd
und ein dunkler Umhang — dariiber das widerwértige
Gesicht eines Blutmenschen. Der Blutmensch zog sein
Schwert aus dem Boden und briillte der vorbeizichenden
Gruppe etwas zu. Sekunden spater war Gerand von einem
johlenden Ring aus Kreaturen umgeben, die viel zu erfreut
uber ihren Fund waren, als dass das etwas Gutes verheiflen
hatte. Grobe Hande packten ithn an den Schultern und
rissen ihn unsanft auf die Beine; er taumelte und stand dem
Blutmenschen gegentiber; der offenbar das Kommando
hatte.

»Du versuchst doch nicht, dich vor uns zu verstecken,
oder?«, sagte der Anfithrer mit verschlagenem Grinsen.
»Man sollte doch gastfreundlich sein gegeniiber Gésten aus
fernen Landern! Aber es gibt eine Moglichkeit, wie du diese
Unhoflichkeit wiedergutmachen kannst ... auch wenn so ein
mickriges Menschchen wie du wohl kaum genug fiir eine
hungrige Meute istl« Er lachte, schallend, und seine
Anhiénger fielen pflichtschuldig ins Geldchter mit ein.

Gerand schluckte. Hétte er doch nur irgendeine Watffe!
Wenn er wenigstens seinen Dolch gehabt hitte, konnte er
vielleicht ein oder zwei von ihnen erledigen, bevor sie ihn
erwischten. Doch all seine Waffen lagen in der Hohle des
Trolls — zuriickgelassen, als er vor Tagen geflohen war. Mit
bloBen Handen war er so wehrlos wie ein Kind.

»Ich sage, wir schneiden ithm gleich die Kehle durch!«,
knurrte ein anderer Blutmensch und schwang ein langes,
gebogenes Messer in der Luft, als wiirde er es schon schme-
cken. »In diesem Ding steckt genug Blut fiir einen guten
Kessell« Gierig drangte er sich durch die Menge, seine
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Augen funkelten vor morderischer Vorfreude. Gerand schau-
derte. Der Gedanke, das Mittagessen einer Horde Blutmen-
schen zu werden, liel ihn innerlich erstarren. Fir den
Moment retteten ihn jedoch die Einwédnde des Anfiithrers.

»Halt!«, knurrte der Anfithrer und bohrte die Schwert-
spitze gegen Gerands Brust. »Du kannst warten, bis du dran
bist. Ich bin noch nicht fertig. Es gibt einen Grund, warum
dieser kleine Verriter hier ganz allein ist — oder ich bin ein
Troll.«

Gerand starrte in das albtraumhafte Gesicht vor sich.
Sein Herz hammerte, als wolle es seine Rippen sprengen.
Was sollte er sagen? Er war tatsachlich ein Spion, entsandt
von der Stadt Larkas im nordlichen Lamerth, um die aufzie-
hende Dunkelheit zu untersuchen: das Auftauchen von
Damonen, das Erstarken der Weldhra, die Dunkelelfen und
die Schwiarme fremder Ungeheuer, die sich immer weiter
nach Siiden wagten.

Vor kaum zwei Wochen hatte er seine Heimat verlassen
und seinen Sohn zuriickgelassen. Seitdem suchte er nach
Antworten. Blutmenschen und verdorbene Menschen
wimmelten im Land, und der Dunkle riistete zu etwas
GroBem — das hatte er herausgefunden. Einige 'Trolle
hatten zu viel geredet; er hatte sie belauscht und wichtige
Informationen gewonnen. Dann war er entdeckt worden.
Nur knapp war ihm die Flucht gelungen, und seit Tagen lief
er nach Westen, das dunkle Geheimnis schwer auf dem
Herzen.

Das konnte er dem Mann mit dem Schwert nicht sagen.

»Ich ... ich gehe nach Osten«, stammelte Gerand und
bemihte sich, schrumpfend, angstlich zu wirken — eine
Rolle, die ihm leichtfiel. »Ich will nur weg Weg von den
groBen Menschen. Ich gehe zurtick zum Fluss, wo meine
Leute leben. Ich bin kein Spion.«
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Er hoffte verzweifelt, die Liige wiirde passen: Viele
Menschen hatten sich auf den Weg zuriick zum Warrelh
gemacht, jenseits des Derwaki-Gebirges — vielleicht wussten
die Blutmenschen davon. Doch seine Hoffnung zerschellte.

»Eine glaubwiirdige Geschichtel«, héhnte der Anfiihrer.
»Und ich wire ein Narr, wenn ich das glauben wiirde. Nein
— ich erkenne einen Spion, wenn ich einen sehe. Aber egal:
Was auch immer du weiit, wandert mit dir in den Kochtopf.
Auf ihn, Jungs!«

Zu Gerands Entsetzen steckte der Anfithrer sein Schwert
weg und grinste, wihrend seine Gefolgsleute in einer
heulenden Menge tber ihn herfielen. Grobe Hinde
verdrehten thm die Arme schmerzhaft hinter dem Riicken,
Finger griffen gierig nach allem, was sie finden konnten.
Einer der Blutmenschen beugte sich vor, grinste ihm
hohnisch ins Gesicht, und sein heiler Atem streifte Gerands
Haut. Doch das nahm er kaum wahr — sein Blick war auf
einen eisernen Kessel gerichtet, den einer der Kreaturen
heranschleppte.

Er konnte es nicht fassen. War das wirklich das Ende?
Sollte er in einem Kessel verenden — gekocht von einer
Bande Blutmenschen?

Mit schrecklicher Faszination sah er, wie der Kessel auf
den Boden gesenkt wurde. Hande entziindeten ein Feuer
darunter; das Knistern der Flammen klang in seinen Ohren
wie brechende Knochen.

Gedanken an sein kleines Haus in Larkas drangten sich
auf — an die Vorratskammern, den Hang, das weiche Bett.
Und an Runland, seinen Sohn, der vor kaum drei Wochen
dretundzwanzig geworden war. Wie stolz er gewesen war, als
er ihm an jenem Tag ein Kurzschwert schenkte — von
seltener Machart, mit einer Klinge so fein, dass sie das Licht
zu verschlucken schien. Fin weiteres Geheimnis, das er nun
nie mehr wiirde verraten kdnnen.
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Flammen loderten vor thm auf, frallen sich durch das
Reisig, das die Blutmenschen aus den Biischen gerissen
hatten. Minuten spiter begann das Wasser im Kessel zu
brodeln.

Ein Blutmensch packte Gerand, hob ihn hoch und
klemmte ihn sich unter den Arm, als wire er nur ein Sack
Getreide. Er trug thn zum Feuer, wo das Wasser zischte und
damptfte.

Gerand starrte in den brodelnden Kessel. Es sah heil3
aus. Schr heil3.

Aber sie wirden ihn doch nicht in seinen Kleidern
kochen ... oder?

Zum Glick hatte er nie die Gelegenheit, es heraus-
zufinden.

Ein Schrei gellte durch den Kreis, und mit einem Fluch
lieB der Blutmensch ihn fallen. Gerand schlug hart neben
dem Feuer auf, rollte sich instinktiv von den Flammen weg
und blieb ausgestreckt auf dem Bauch liegen. Er wagte
kaum zu atmen. Dann hob er den Kopf — und starrte.

Die Blutmenschen waren zuriickgewichen. Sie bildeten
einen Kreis um ihren Anfiihrer, der allein in der Mitte stand
und eine Grimasse zog, die thn noch hésslicher machte,
wenn das iiberhaupt méglich war. Das Grollen der Menge
verklang.

Wiahrend Gerand zusah, teilten sich die Reihen und
gaben den Blick frei auf eine grofe Gestalt, die ohne Eile
durch den Spalt schritt, als fiirchtete sie niemanden.

Gerands Herz setzte einen Schlag aus.

Das Gesicht des Neuankémmlings war menschlich —
blass, von Wetter und Reisen gezeichnet, das dunkelrote
Haar wirr, die grauen Augen kiihl und furchtlos. Seine Klei-
dung war abgetragen, doch etwas in seiner Haltung verriet
Adel und Autoritat.

An seinem Umbhang glitzerte eine silberne Brosche in
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Form eines Schwertes, umringt von sieben Sternen: das
Emblem der Garde von Larkas. Gerand trug dieselbe,
verborgen unter seinem Mantel.

An sich nichts Beunruhigendes — wire da nicht die
Tatsache gewesen, dass er diesen Mann kannte.

Malrik. Mal. Einer der vier Hauptleute der Garde von
Larkas. Sein Gefdhrte.

Gerand hatte Larkas nicht allein verlassen. Drei Manner
begleiteten ihn, darunter Mal, der als einziger aus dem
Westen stammte, ein Graswachter. Die beiden anderen
Gefahrten waren gefallen — erschlagen von Kreaturen, die
weder ganz lebendig noch tot gewesen waren. Gerand hatte
so etwas noch nie gesehen. Nur er und Mal hatten flichen
konnen, ohne Waffen, ohne Pferde, halb verhungert, bis sie
auf diese Blutmenschen gestof3en waren.

Gerand hatte geglaubt, Mal sei in den Bédumen
verschwunden, sicher, unerkannt. Offenbar hatte er sich
getduscht. Offenbar war Mal zurtickgekehrt — zu seiner
Rettung.

Ein hoffnungsloser, ja fast torichter Versuch, aber doch
einer, der typisch fiir ihn war.

Mal trat in die Mitte des Kreises. Er blieb vor dem Blut-
mensch-Anfiithrer stehen und sah ithm direkt in die Augen.

Die Blutmenschen knurrten, doch sie wichen zuruck.
Gerand war nicht tberrascht — Mal konnte seine Feinde mit
einem Blick verstummen lassen und zugleich die Hingabe
seiner Ireunde entfachen.

Dieser Blick lag nun auf dem Anfiihrer.

Und in Mals grauen Augen glomm etwas, das gefihrli-
cher war als jedes Schwert.

»Ihr besitzt all die Unverschamtheit und Dummbheit, die
ich von einem curesgleichen erwarten wiirde«, sagte Mal mit
leiser Stimme. »Dass ihr es wagt, Hand an einen Untertanen
des Groffursten im Gebiet des Lamerth zu legen! Aber egal.
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Wie ich sehe, wurde niemand verletzt, und ich werde euch
erlauben, friedlich von hier zu verschwinden, vorausgesetzt,
ihr gebt mir meinen Gefahrten sofort zurtick.«

Gerand unterdrickte ein Stohnen. Wollte Mal sich wirk-
lich mit einem Bluff aus der Affare ziehen? Die GroBspu-
rigen konnten in Zeiten wie diesen wirklich unertraglich sein.
Er war nicht der Einzige, der Probleme hatte, Mal ernst zu
nehmen.

Der Anfiihrer starrte Mal erstaunt an und brach dann in
Gelachter aus. »Oh wirklich?« kicherte er. »Wie grofziigig
von euch! Und was, wenn wir nicht gehen wollen? Was
dann? Wollt ihr uns mit eurem unsichtbaren Schwert besie-
gen?« Als die anderen sahen, dass Mal keine Waffe trug,
fassten sie neuen Mut und schlichen mit hamischen Grinsen
naher. Gerand beobachtete nervés und fragte sich wiitend,
was Mal sich dabei dachte — und warum er nicht einfach
ferngeblieben war.

»Glaubst du, du fiigst deinem schrecklichen Festmahl
noch ein Gericht hinzu?«, fragte Mal, ohne sich von der
Schar beeindrucken zu lassen. »Wenn du noch einmal so
etwas vorschlagst, wirst du mehr bekommen, als du
verdienst. Du bist ein Narr; doch da du nicht weil3t, was du
tust, konnte ich deine Dummbheit diesmal tbersehen. Geh
mir jetzt aus dem Weg — oder ich versichere dir, du wirst es
bereuen.«

Mals Worte waren leise, aber sie schnitten durch das
Gegrole wie ein Blitz durch Gewitterwolken. Das Gelédchter
um Gerand erstarb; die Blutmenschen sahen unsicher zu
threm Anfihrer. Der leckte sich die Lippen, die Augen
verengten sich vor Misstrauen, doch die Miene des Mannes
war nun deutlich weniger amisiert.

»Wer bist du?«, knurrte der Blutmensch. »Was willst du
hier?«

»Was ich will?«, erwiderte Mal ruhig. »Viele Dinge, zwei-
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fellos ... Was meine Person betrifft, fragt eure Herren — falls
ihr euch traut. Sie kennen mich gut genug, auch wenn sie
wohl nicht bereit sind, alles, was sie wissen, mit euch zu
teilen. Aber seht ... es scheint, als wiirden eure Iragen
schneller beantwortet, als ihr dachtet. Hier kommt cuer
Herrl«

Mals letzte Worte gingen im Entsetzensschrei der Blut-
menschen unter. Zu Gerands Erstaunen stoben sie in alle
Richtungen auseinander, nur ihr Anftihrer blieb wie erstarrt
stehen.

Gerand richtete sich vorsichtig auf, und zum ersten Mal
seit dem Angriff keimte in thm wieder Hoffnung. Was Mal
getan hatte, wusste er nicht — aber der Weg schien frei. Doch
Mal griiite ithn nicht, machte keine Anstalten zu flichen; er
stand einfach da, ruhig, fast gelassen, ein halbes Lacheln auf
den Lippen.

»Mall«, rief Gerand und warf dem Blutmensch-
Anfihrer und den anderen, die sich zitternd in den Biischen
duckten, einen schnellen Blick zu. »Worauf wartest du?
Komm schon!«

Mal reagierte nicht.

Gerand machte einen Schritt auf ihn zu — und erstarrte.

Jetzt verstand er, warum ihre Entfithrer geflohen waren.

Eine Welle beiBlender Kalte fegte tber ithn hinweg,
16schte die eben erwachte Hoffnung aus wie eine Flamme im
Sturm. Es war, als griffen eiskalte Finger nach seinem
Herzen und pressten es zusammen. Mit trockenem Mund
hob er den Blick nach Norden.

Uber der ausgedérrten Herbsterde stieg Staub auf. Eine
grofle Gruppe bewegte sich rasch auf sie zu. Schon aus der
Entfernung konnte Gerand erkennen, wer sie waren: Blut-
menschen, weit mehr als zuvor — und unter ithnen viele Sold-
ner, die sich mit ithnen verbiindet hatten.
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Doch das war nicht, was thm das Blut in den Adern
gefrieren lie3.

An ihrer Spitze jagte ein schwarzes Pferd, und auf
seinem Riicken saf3 ein Reiter, schemenhaft, kaum fassbar.
Wo er vorbeigaloppierte, wich die Luft zuriick — und die
Angst flog vor thm her wie ein tédlicher Wind. Ein Schat-
tenbluter.

Der Wind rauschte leise durch die bunten Blatter eines
Apfelbaums, der auf der Sidseite des Larkas-Hiigels stand.
Der siie Geruch reifer Apfel hing schwer in der Luft. Die
letzten Sonnenstrahlen fielen schriag durch das Geist,
tauchten das Laub in warmes Rot, Orange und Purpur und
lieBen die Szenerie friedlich erscheinen — hétte jemand inne-
gehalten, um sie zu betrachten.

Doch die Bewohner von Larkas gingen ihren Geschéften
nach. Die wenigen, die den Blick zum Horizont richteten,
schenkten dem flammenfarbenen Baum keine Beachtung.

Zu diesen wenigen gehorte ein Junge, der hoch oben
zwischen den Asten saB3, in Gedanken verloren. Er war kaum
noch ein Kind — das lockige schwarze Haar fiel thm in die
Stirn, und seine grauen Augen wirkten ernst fur sein Alter.
Auf den ersten Blick war nichts Ungewohnliches an ihm.
Erst beim zweiten bemerkte man das kurze Schwert in
seinen Handen.

Es war ein Geschenk seines Vaters, Gerand, gewesen —
entgegen aller Tradition, und das ausgerechnet an seinem
Geburtstag. Noch immer wusste Runland nicht, was er
davon halten sollte.

»Das ist kein gewohnliches Schwert, Runland«, hatte
Gerand gesagt, als er thm die Waffe tibergab. »Es heilit
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Soryn und ist ohne Zweifel magisch. Es kénnte dir eines
Tages niitzlich sein — aber sei vorsichtig damit! Verzauberte
Dinge sind immer eigenartig, und dieses hier ... scheint mir
seltsamer als die meisten.«

Seltsam — ja, das war wohl das richtige Wort, dachte
Runland Falkenstieg, wiahrend er die Klinge erneut prifte.

Die Scheide bestand aus einfachem, dunklem Leder, vom
Alter fleckig und sprode — an manchen Stellen schien sie
sogar blutbefleckt zu sein. Was sonst konnten diese dunklen,
harten Flecken sein? Der Gedanke war beunruhigend, und
Runland hatte ldngst beschlossen, sich so bald wie méglich
eine neue Hille fiir das Ding zu besorgen. Doch so alt die
Scheide auch war — sie verblasste gegen das Alter der Klinge
selbst.

Langsam zog er das Schwert aus der Scheide und
lauschte dem rauen Klang von Metall auf Leder.

Er hielt es mit ausgestrecktem Arm und betrachtete die
Waffe mit einer Mischung aus Neugier und Ehrfurcht. Viel
wusste er nicht tber Schwertkampf — er war kein Kampfer,
sondern ein Wanderer. In Wahrheit verbrachte er so viel Zeit
in den Waldern um Larkas, dass sein Vater ihn spéttisch
»Stapfer« nannte und lachend meinte, eines Tages wirde er
als Waldlaufer durch Eristria streifen — also solle er schon
jetzt einen passenden Namen tragen.

Doch selbst mit seinem begrenzten Wissen erkannte
Runland, dass dieses Schwert anders war. Es wirkte einzig-
artig — fremd, fast wie nicht von dieser Welt.

Die Klinge glanzte nicht wie die der Manner von Larkas
und leuchtete auch nicht wie die Waffen der Elfen. Sie war
dunkel — ein tiefes, lichtloses Schwarz, das jedes Funkeln
verschluckte. Trotzdem war sie scharf. Scharfer, als sie es
nach all den Jahren noch hitte sein diirfen. Der Griff
bestand aus demselben finsteren Material: glatt, kithl, und
darin eingefasst ein einzelner, runder Stein — triib, duster,
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mit einem Schimmer wie Sturmwolken kurz vor dem
Regen.

Einmal meinte Runland, darin eine Bewegung zu
erkennen — einen Nebel, der sich im Innern drehte. Doch
vielleicht war es nur das Licht. Oder seine Augen spielten
thm einen Streich.

Doch selbst Soryn konnte seine Aufmerksamkeit nicht
lange fesseln.

Runlands Blick glitt zur Oststra3e hiniiber. Das Schwert
hing achtlos in seinen Hénden, wahrend seine Gedanken
wanderten — verstandlicherweise zu seinem Vater, den er
schon viel zu lange nicht mehr gesehen hatte.

Vor drei Wochen waren die Uberreste einer Zwergen-
gruppe nach Larkas gelangt — blutverschmiert, erschépft und
halbtot vor Angst. Atemlos berichteten sie von einem Uber-
fall durch die Blutmenschen aus den Waldern des Larth.

Was sie erzahlten, lieB den Stadtrat aufhorchen: Die
Angreifer seien kihner gewesen als je zuvor, ritten auf den
Riicken wilder Graufletzer und fihrten kalte Klingen, deren
Wunden sich unheilvoll entziindeten. An ihrer Seite
kampften Menschen — oder zumindest Wesen, die einst
Menschen gewesen waren. Nur ihre Gestalt erinnerte noch
daran.

Diese Kreaturen hatten blutrote Augen, verzerrte Kérper
und bewegten sich steif und unnatiirlich. Sie stiirzten sich
auf alles Lebendige, griffen mit klauenartigen Hénden an,
aus denen Krallen wuchsen, und bissen mit ungewohnlich
spitzen, messerscharfen Zihnen. Die Zwerge nannten sie
Déamonen — aus den langen dunklen Tagen zurtickgekehrt.

Es war nicht das erste Mal, dass solche Berichte Larkas
erreichten. Doch nach griindlicher Beratung beschloss der
Stadtrat, eine Erkundungstruppe auszuschicken. Drei
Miénner und ein Waldlaufer verlieen am néachsten Morgen
die Stadt. Ihr Anfithrer: Malrik — Runlands engster Freund.
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Und der Spiaher der Gruppe war niemand Geringerer
als sein Vater.

Seit jenem Tag hatte man nichts mehr von ihnen gehort.
Und in Larkas begann man, das Schlimmste zu befiirchten.

Runland stie§ wiitend gegen einen Ast. Der Baum erzit-
terte und lie eine Handvoll roter Blatter herabrieseln, die
sich in seinem Haar verfingen. Ungeduldig fuhr er hindurch,
zupfte das letzte Blatt aus den schwarzen Locken und hielt es
einen Moment lang zwischen den Fingern.

Der dunkle, purpurrote Farbton erinnerte ithn an Mal —
an das Haar seines Freundes, das im Abendlicht auf ahnliche
Weise geschimmert hatte.

Und plotzlich dachte er zuriick an den Tag, an dem sie
sich zum ersten Mal begegnet waren. Vor finf Jahren ...

Ly war sehr zufrieden mat sich selbst — schligflich war er schlau
gewesen —, und konnte nicht anders, als unverschimt zu grinsen. Nicht,
dass jemand in der Nihe gewesen wdre, um es zu sehen. Aber das war
nebensdchlich.

Runland war zum ersten Mal allein jenseits der dstlichen Grenzen
von Larkas, und er wiirde jeden Moment davon geniefSen.

Ly war mit seinem Vater nach Renkas gereist, um die Lewands zu
besuchen — alte Freunde seier Mutter, die gestorben war;, als er noch
klein gewesen war. Renkas lag am dstlichsten Rand des Lamerth — wie
hiitte er der Versuchung widerstehen kinnen, so nah an den wilden,
gefihrlichen Gebieten zu sein? Noch vor Tagesanbruch hatte er sich aus
dem Haus geschlichen, darauf bedacht, niemanden zu wecken, und war
bis zur Oststrafe gerannt. Nun stand er dort, stolz und aufgeregt. Wie
weit wiirde er es nach Osten wagen? Die Blutmenschen hatten dort mehr
Macht als hier; in diesen Tagen.

Aber selbst der Dunkle konnte es nicht mit Runland Falkenstieg
aufnehmen, wenn dieser sich einmal etwas in den Kopf gesetzt hatte,
dachte er trotzig und setzte seinen Weg selbstsicher fort. Er hatte schlief3-
lich einen Bogen — was konnte schon passieren?
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Das Wetter war unangenehm; ein kalter Wind pfiff iiber die Strafe,
und der Himmel hing tief und grau. Die wenigen Biume, die den Weg
saumten, schwankten unter den Bien, neigten sich wie alte Mdénner und
knarrten gespenstisch. Runland wurde langsamey;, dann beschleunigte er
wiitend. Es gab kemen Grund, sich zu fiirchten, sagte er sich. Alle hatten
solche Angst vor dem wilden Land, dass sie nicht emmal Larkas verligfen,
um herauszufinden, wovor sie sich egentlich fiirchteten. Kein Wunder, dass
der Dunkle jedes Jahr stérker wurde — wenn man es ithm so leicht machte!

Nun, er hatte keine Angst. Oder zumindest ... nicht sehr viel.
Irgendjemand musste ja etwas unternehmen.

Da blieb er plotzlich wie angewurzelt stehen.

Er war nicht mehr allein.

Emn Reiter kam aus dem Norden — direkt auf thn zu. Und wenn
Jemand aus dem Norden kam, konnte das nur eines bedeuten ...

LEr tastete blind nach seinem Bogen, wdhrend thm der Wind die
Haare ins Gesicht peitschte. Was, wenn es einer dieser schrecklichen
Blutmenschen war, von denen er so viele furchtbare Geschichten gehort
hatte? Was hatte er sich nur daber gedacht, allein hierher zu kommen?

Seine Hinde waren kalt und unbeholfen, doch schlieBlich gelang es
thm, einen Pfeil aufzuspannen. Als er rasch aufsah, stellte er erschrocken
Jest, dass der Retter bereits viel néher war — beinahe hatte er die Strafe
errecht.

Runland zielte hastig und schoss, so gut er konnte, auch wenn
Wind und Nervositit gegen thn arbeiteten.

Zu seiner eigenen Uberraschung flog der Pfeil gerade und zielsicher.
Fiir einen Moment hob sich sein Herz.

Doch dann zog der Reiter mut einer fligfenden Bewegung sein
Schwert — und zerschnitt den fliegenden Pfeil mutten in der Lufi. Die
bewden hilzernen Stiicke flogen nutzlos zu Boden. Ehe Runland den
Bogen erneut heben konnte, war der Fremde schon bet ihm.

»Halt, guter Mann!e, rief der Reiter und ziigelte sein Pferd.

Mt grofer Erleichterung erkannte Runland, dass es sich um einen
Menschen handelte. Gekleidet in Braun, nicht in Schwarz, und eher
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amiisiert als zornig blickte der Fremde auf ithn herab — wenn auch leicht
verwundert.

»Was macht e funge hier draufien ganz allein’« fragte er »Und
schieft auch noch auf Freundel

Runland war so erleichtert, dass er gar nicht daran dachte, den
Retter zu fragen, was er hier drauffen zu suchen hatte. Er senkte den
Bogen und starrte zu dem Mann auf, dessen Grifse und Gesicht thn als
enen der Graswachter auswiesen. Seine Augen waren grau, sein Haar
dunkelrot.

wlch war ... dh, ich war spazierens, stotterte Runland verlegen.
»lch habe mich wohl ein wenig verlaufen.«

»Das kann ich mar vorstellenkq sagte der Mann lachend. »Es ist
nicht ratsam, sich in den dstlichen Léindern zu vertrren — man kann sich
viel zu leicht verlaufen.« Bet diesen Worlen verdinderte sich sein Gesichts-
ausdruck, und er sah Runland plitzlich sehr ernst an.

»Wie heift du, junger Mann?«, fragte er.

»Runland Falkenstiege, antwortete dieser »Und wie heifst du’«

Der Mann schien von Runlands Offenhet kurz iiberrascht, antwor-
lete dann _jedoch mit einem Léicheln:

»lch bin Malrike, sagte er. »Nenn mich Mal.«

Er lichelte erneut, diesmal breiter.

»Aber komm! Dies st kein angenehmer Ort fiir ein Gespréch. Lass
uns nach Renkas zuriickkehren. Mewmn Pferd kann uns beide tragen.«

Dann warf er emen Seitenblick auf Runlands Bogen und grinste
schuef.

»Du bist ja nicht schlecht mit dem Bogen ... zumindest, wenn man
bedenkt, dass du auf mich gezielt hast.«

Das leise Drohnen der Signalhdrner riss Runland aus
seinen Gedanken. Es war der Abendruf — das Zeichen dafur,
dass die Geschifte in Larkas schlossen und der Tag sich
seinem Ende neigte.

Lange Schatten lagen auf dem Boden unter den
Baumen, und mit einem flauen Gefiihl im Magen wurde ihm
klar, dass es bald dunkel sein wiirde. Schon wieder ein Tag
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ohne Neuigkeiten. Schon wieder ein Tag, der seine Hoff-
nung weiter in die Ferne riicken lie — diese Hoffhung, die
kaum noch Kraft hatte, sich zu halten.

Er wollte nicht zurick in sein Haus am Stadtrand, nur
um dort eine weitere Nacht nervos zu wachen, dem Schlaf
ausgeliefert und doch standig auf der Lauer. Aber was blieb
ithm anderes tibrig?

Gerand lag still, die Augen geschlossen, und versuchte, sich
ein Bild von der Lage zu machen. Er lag drauflen, auf dem
Riicken, neben einer Zeltwand, Hande und Fille gefesselt.
Es war Nacht, da war er sich sicher — es war kalt, und kein
Sonnenlicht wiarmte seine Haut.

Er wusste nicht, wie lange er bewusstlos gewesen war,
welcher Tag heute war oder wohin sie unterwegs waren.
Alles in allem: keine guten Aussichten.

Sie waren seit mehreren Tagen unterwegs — soweit er das
beurteilen konnte —, und es waren ausgesprochen unange-
nechme Tage gewesen. Die meiste Zeit hatte er auf dem
Riicken eines Blutmenschen verbracht. Immerhin trugen sie
thn in der Regel mit dem Kopf nach oben. Es hatte
schlimmer sein konnen.

Hin und wieder hatte er einen Blick auf Mal erhascht, so
weit entfernt, wie es die GroBe der Gruppe zulieB. Inzwi-
schen war aus den vereinzelten Blutmenschen eine kleine
Armee geworden — entsprechend grofl der Abstand. Und
doch sah Gerand gelegentlich den rostbraunen Schopf
seines IFreundes und fand sogar die Kraft, Mitleid fiir ihn zu
empfinden, obwohl er selbst genug Probleme hatte.

Mal wurde gezwungen, zu Fu3 zu marschieren, einge-
kesselt von einem Spalier Blutmenschen, die nur darauf
lauerten, dass er stolperte. Aber sie wurden enttauscht. Mal
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wirkte nicht mide, sondern schritt weiter, als ware es seine
Gewohnbheit, taglich mehrere Gewaltmarsche zu absolvieren.

Doch es war nicht das Laufen oder die Nahe zu den
Blutmenschen, die Gerand hatten ohnmaichtig werden
lassen.

Ein Schaudern lief ihm tber den Riicken, als sich vor
seinem inneren Auge wieder die Vision abspielte: eine grofe,
schwarze Gestalt, gesichtslos, mit metallenen Stulpen anstelle
von Handen.

Ein Schattenbluter.

Er hatte immer geglaubt, das seien nur Geschichten —
Schreckensmirchen, erfunden vom Feind, um die freien
Volker zu lahmen. Es hie3, diese Reiter seien Diener einer
Dunklen Macht, ihr im Geist verbunden und gehorsam in
jedem Gedanken. Sie tauchten aus dem Nichts auf, wo man
sie am wenigsten erwartete — so furchteinfloBend, dass selbst
gestandene Manner vor thnen zu Boden krochen.

Aber wer sie wirklich waren — und woher sie kamen —,
das wusste niemand.

Als der Schwarze Reiter erschienen war, hatten sich alle
Blutmenschen sofort in seine Gefolgschaft eingeftigt — gehor-
sam, beinahe unterwiirfig —, und Gerand und Mal mitge-
nommen. Sie wurden gefesselt und gezwungen, sich dem
Marsch nach Westen anzuschlieBen.

Gerand erfuhr nichts tiber das Ziel dieser Reise, doch
wihrend sie durch vertraute Landschaften zogen, wuchs in
ihm ein beunruhigender Verdacht. Vom Riicken eines Blut-
menschen aus versuchte er, das Land zu beobachten, die
GréBe der Armee abzuschitzen, ihre Bewegungen, ihre
Disziplin. Und er tat sein Bestes, Mal nicht aus den Augen
zu verlieren.

Seine Fahigkeiten als Beobachter hatten ihn nicht
verlassen — trotz der Fesseln.

Doch dann hatte sich alles verandert.
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Es war gestern Abend gewesen — zumindest glaubte er
das —, als man ithn zum Schwarzen Reiter gebracht hatte.

Wohin sie ihn fithrten, wusste er nicht. Aber die grim-
mige Vorfreude in den Gesichtern der beiden Blutmenschen
an seiner Seite liel wenig Gutes ahnen. Sie fithrten ihn
durch das Lager — vorbei an groben, grauen Zelten, bis sie
vor dem gréften zum Stehen kamen. Eine schwarze Mons-
trositat aus Stoff und Stangen, iiber der eine Flagge im
Wind flatterte: Schwarz, mit einem rot umrandeten
schwarzen Drachen — das Banner der Blutmenschen. In
Erinnerung an ihren Erschaffer.

In diesem Moment wiinschte sich Gerand nichts sehnli-
cher, als wieder auf dem Riicken ecines Blutmenschen zu
sitzen — meinetwegen auch kopfuber.

Die beiden Kreaturen hatten ihn ins Zelt gestoBen und
sich dann rasch zurtickgezogen.

Im Inneren hing eine einzelne Lampe von der Decke, thr
Licht brannte blutig und warf unheilvolle Schatten auf die
drei Gestalten, die sich um sie versammelt hatten. Einer war
der Blutmensch, der die Gruppe angefiihrt hatte, die Gerand
urspringlich gefangen genommen hatte. Der zweite war ein
kleiner, dunkelhdutiger Mann, den er nicht kannte. Der
dritte: der Schattenbluter.

Kaum war Gerand eingetreten, traten sowohl der Blut-
mensch als auch der Mann mit ausgestreckten Handen auf
ihn zu.

»Lass deine Pfoten von thm, Bolkl«, fuhr der Mann den
Blutmenschen an und funkelte ithn zornig an. »Deine
plumpen Klauen sind fiir diese Art von Arbeit ungeeignet!«

»Ich habe ihn gefunden, oder nicht?«, knurrte Bolk
zuriick. »Du tberschitzt deine Stellung, Mensch. Leg dich
nicht mit mir oder meinen Jungs an, Rhondar — sonst wirst
du es bereuen!«

Rhondar o6ffnete den Mund zur Antwort, doch eine
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knappe, ungeduldige Bewegung des Schwarzen Reiters liel3
ihn sofort verstummen. Beide warfen der turmhohen Gestalt
einen Blick zu — voller Furcht.

Bolk trat vor, packte Gerand unsanft und schob ithn mit
grober Kraft vorwarts, bis er direkt vor dem unheimlichen
Diener der Dunklen Macht stand.

»Hier ist er, Herr«, sagte Bolk kriecherisch. »Der kleine
Verriter, den wir unterwegs aufgegabelt haben.«

Gerand wagte nicht, den Blick zu heben. Lautlos ragte
die riesige schwarze Gestalt tiber ihm auf. Die Luft wurde
schlagartig kalt — als hétte thn jemand in eisiges Wasser
getaucht. Der Rest seines Mutes schien mit der Warme aus
seinem Korper zu entweichen.

Dann sprach der Schwarze zu thm.

Gerand versuchte verzweifelt, sich die Ohren zuzuhalten
— doch es niitzte nichts. Je mehr er sich anstrengte, desto
tiefer kroch die Stimme in seinen Kopf. Bald wusste er nicht
mehr, wo er war. Oder wer. Die Stimme war tiberall.

Sie war tot. Ohne Gefiihl. Flach, trocken, glatt — wie
poliertes Eisen tiber nackter Haut. Und sie zischte, wie eine
Schlange, die durch trockenes Laub glitt.

»Sag mir, was du weilt, fliisterte der Schwarze Reiter.

Gerand biss sich auf die Lippe, ohne es zu merken. In
seinem Kopf wirbelten Gedanken durcheinander: seine
Trau. Sein Sohn. Larkas. Das Haus am Stadtrand. Die
Meilen in der Wildnis. Jedes einzelne Geheimnis, das er je
gehiitet hatte ...

Was sollte er zuerst sagen?

Was wollte der wissen?

Was wiirde diese Stimme zum Schweigen bringen?

Er 6ffnete den Mund — doch kein Ton kam heraus.

Er wollte sprechen. Dringend. Alles in ihm schrie
danach, diese kalte Prdsenz zu besdnftigen. Aber etwas in
thm weigerte sich. Etwas Hartnackiges. Etwas Wiitendes.
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»Ich ...« stieB er hervor, seine Stimme kaum mehr als
ein Hauch. »Ich ... ich,ich ... ich ...«

»Du musst thm nichts sagen«, sagte eine ruhige Stimme
— und durchbrach die Verwirrung in Gerands Kopf wie ein
klarer Schnitt.

Uberrascht fuhr er herum. Seine Augen suchten die
Quelle der Worte — und fanden sie.

Da war noch jemand im Zelt.

Im tiefen Schatten einer Ecke kauerte ein Mann, halb
zusammengesackt, an einen provisorischen Pfosten gefesselt.
Trotz des schwachen Lichts erkannte Gerand ihn sofort.

»Mall«, stieB er hervor, halb erleichtert, halb entsetzt.
“Was ...” Doch seine Stimme versagte, und er starrte nur.

Mal sah iibel mitgenommen aus. Sein Gesicht war von
Blutergiissen gezeichnet, Midigkeit hatte sich in jede Linie
gegraben. Aber seine Stimme — sie war so kiithl und stolz wie
ch und je.

»Erzahl ihm nichts«, wiederholte er. »Er wird Larkas
angreifen, verstehst du? Und er will alles wissen, was du tiber
die Stadt weillt. Ich habe ithm gesagt, dass du ihm nichts
verraten wirdest — aber er glaubt mir nicht. Offensichtlich
kennt er sich nicht besonders gut mit Waldlaufern aus.«

Ein schwaches Grinsen zuckte tiber Mals Gesicht, doch
sein Blick blieb unverriickt. Keine Sekunde lang wandte er
die Augen von der schwarzen Gestalt ab.

Der Schattenbluter zischte wiitend, und der Schatten um
thn herum verdichtete sich wie Rauch in der Dunkelheit.
Bolk und Rhondar zuckten zusammen und wichen hastig
zurick.

Gerands Blick wurde wie von unsichtbarer Hand auf die
Kreatur vor thm gezogen — in der Hoffnung, dass es genug
gewesen war, dass sie seiner tberdriissig werden und ihn
zuriickbringen wirden. Doch der Schwarze trat lautlos
niher.
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Er streckte eine Hand aus — bleich, undeutlich, als sei sie
aus Nebel und Kalte geformt.

Gerand schrie auf und wich zurtck, doch seine Fulle
fanden keinen Halt. Er stolperte, fiel schwer zu Boden und
blieb liegen. Starr.

Die Kapuze der schwarzen Gestalt neigte sich zu ithm
herab — langsam, unausweichlich.

Er wollte wegsehen. Musste wegsehen. Aber er konnte
nicht.

Sein Korper war wie gelahmt, seine Gedanken wie in
Trance. Alles bewegte sich in zahem Zeitlupentempo. Es war
wie in einem Albtraum — die schlimmste Sorte, bei der man
sich nicht rithren kann, egal wie sehr man es versucht.

Widerwillig hob er den Blick.

In die Tiefe der Kapuze.

Wie ein Vogel, gefangen im Blick einer Schlange.

Und dann tat er — ganz instinktiv — das einzig Verniinf-
tige, das ihm noch blieb.

Er verlor das Bewusstsein.

Und nun war er erwacht — nach wer weill wie vielen
Stunden des Vergessens.

Er versuchte, die schreckliche Erinnerung abzuschiitteln,
die seltsame Kalte aus seinen Gliedern zu vertreiben, die ihn
damals tiberfallen und bis in die Knochen gefroren hatte. Er
musste zu Kriften kommen ... die Blutmenschen wiirden
Larkas angreifen. Stapfer ...

Dann erstarrte er.

Mehrere Stimmen durchbrachen die Stille — rau, guttu-
ral. Blutmenschen. Sie kamen néher.

Es musste bereits spat sein; das Lager lag groftenteils in
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Ruhe, doch die drei Stimmen niherten sich rasch dem Ort,
an dem er lag. Gesprichsfetzen drangen an sein Ohr.

Er offnete vorsichtig die Augen — nur einen Spalt — und
spéhte in die Nacht.

Er lag drauBen, in einem schmalen Gang zwischen zwei
Zelten. Um 1hn herum: schlafende Blutmenschen. Offenbar
waren nicht alle dieser Kreaturen bereit, auch nur so viel
zivilisatorisches Verhalten zu zeigen, dass sie in einem Zelt
schliefen.

Ein unterdriickter Laut entwich thm fast, als sich einer
der ,,Schlafenden® riihrte.

Sie hatten also einen Wichter dagelassen.

Der Blutmensch hatte offenbar nicht bemerkt, dass
Gerand wieder bei Bewusstsein war. Er erhob sich miirrisch
und rief den drei Naherkommenden zu:

»Was glaubt ihr, was ithr da tut? Wollt ihr die Herren
wecken? Die reien euch den Kopf abl«

Das Gespriach verstummte augenblicklich. Doch nach
ein paar Sekunden traten drei gedrungene Gestalten um die
Ecke. Klein, gekrimmt, mit langen Armen — Goblins.
Typisch fiir die Nebligen Berge, aus deren Tunneln sie gekro-
chen kamen.

Als sie den Wachposten sahen, blieben sie stehen.

»Ach, hor doch auf zu jaulen, spottete einer und schielte
zum Blutmenschen. »Du bist nur sauer, weil sie dir den lang-
weiligen Job aufgebrummt haben. Nicht, dass das kleine
Menschlein hier gefahrlich wiére. Ich schitze, deshalb haben
sie dich aufgestellt — fiir sonst nichts bist du zu gebrauchen!«

Die anderen lachten hohnisch. Der Blutmensch verzog
wiitend das Gesicht.

»Haltet eure Klappe!«, fauchte er. »Ich brauch euch
nicht, um mir sagen zu lassen, was ich zu tun hab. Geht
dahin zurtick, wo ihr herkommt. Und wenn sie euch morgen
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auch abschlachten — kalt und steinern tot —, dann sag ich
kein Wort dagegen!«

Morgen?

Gerands Herz schlug schneller. Morgen sollte es Kampfe
geben. Morgen — das klang nach Angriff. Nach einer
Schlacht.

So nah waren sie also schon an Larkas?

Wie lange hatte er wirklich geschlafen?

»Ich denke, dass morgen viel weniger von uns tot sein
werden als von denen, sagte einer der kleinen Goblins grin-
send. »Alles lauft zu unseren Gunsten, weil3t du — der Herr
hat einen Deal gemacht. Es ist alles geregelt.«

»Was faselst du da’«, fragte der Blutmensch, seine
Neugier kaum verbergend. »Mit wem hat er einen Deal
gemacht?«

»Das wiisstest du wohl gernel«, héhnte der Goblin.
»Nein, nein — du wirst dich gedulden miissen. Und jetzt
gehen wir zuriick in unsere Zelte.«

Die drei Goblins warfen dem Blutmenschen noch einen
spottischen Blick zu, dann verschwanden sie in der Nacht.
Der Wachposten starrte ihnen missmutig hinterher und
murmelte etwas Unverstandliches vor sich hin. Gerand
konnte gerade noch Wortfetzen auffangen wie »Empor-
kémmlinge« und »ich werde sie eigenhandig téten«.

Dann schien der Blutmensch sich mit seiner Lage abzu-
finden und lieB seinen Blick durch die Dunkelheit schweifen
— bis er plotzlich innehielt.

Seine Augen weiteten sich.

Gerand spiirte es sofort — seine eigenen Augen waren
offen. Zu weit. Zu hell.

Und selbst in dieser Nacht... konnte der Blutmensch sie
schen.

Bevor der Blutmensch sich tberhaupt rithren konnte,
blitzte eine silberne Klinge durch die Nacht. Mit einem
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heiseren Gurgeln stiirzte er zu Boden, kratzte vergeblich
nach dem Messer in seinem Hals — dann lag er still.

Wieder war es still.

Gerand lag wie versteinert da, kaum fiahig zu begreifen,
was gerade geschehen war. Doch die Antwort lie3 nicht
lange auf sich warten.

Eine dunkle Gestalt trat in sein Blickfeld. Mit wenigen
schnellen Schritten war sie an seiner Seite, kniete sich in den
Windschatten des Zeltes und zog ein weiteres Messer aus der
Kleidung. Die scharfe Klinge blitzte, als sie begann, die
Fesseln an Gerands Hand- und FuBgelenken durchzu-
schneiden.

»Pssstl«, flisterte eine vertraute Stimme. »Ein einziges
Gerausch, und sie sind alle hinter uns her. Also zeig, was
Waldlaufer wirklich kénnen.«

»Mall«, hauchte Gerand tibergliicklich. »Du bist ein
Wunder. Das ist unméglich — wie hast du das gemacht?«

»Spater«, kam die knappe Antwort.

Gerand konnte Mals Gesicht im Dunkeln kaum erken-
nen, doch seine Stimme klang angespannt. Das letzte Band
riss, und mit Mals Hilfe kam Gerand auf die FulBe. Steif und
ungelenk bewegte er Arme und Beine, um das Blut wieder in
Fluss zu bringen.

»Los jetztl«, sagte Mal. »Wir sind etwa zwanzig Meilen
von Larkas entfernt. Der Angriff beginnt morgen bei
Sonnenuntergang. Wir missen vorher dort sein.«

»Und was ist mit ...«

»Spaterl«, schnitt Mal thm erneut das Wort ab und
bedeutete ihm zu schweigen.

Ohne weitere Worte verschwand er in der Dunkelheit,
und Gerand folgte thm — leise, geduckt, jede Bewegung so
bedacht wie moglich. Sie schlichen wie Schatten durch das
schlafende Lager, und Gerand hatte keine Zeit, sich tiber die
erstaunliche Leichtigkeit ithrer Flucht zu wundern.

37



KAPITEL 1

Ein paar Minuten spater kamen sie an den letzten Zelten
vorbei und rannten tiber die Ebene in Richtung Larkas.

I

Das kleine Haus lag dunkel und still in der Nacht. In den
spaten Stunden wirkte es beinahe verlassen — und das war es
im Grunde auch. Nur ein einziger Bewohner lebte noch hier,
und der verbrachte nur selten Zeit in seinen eigenen vier
Wanden.

Jetzt aber lag er ausgestreckt in einem alten Sessel im
Wohnzimmer und schlief — oder versuchte es zumindest —
durch eine unruhige Nacht.

Runland war noch vollstindig angezogen, und Soryn lag
auf einem kleinen Tisch neben ihm. Gegeniiber flackerte
kein Feuer im Kamin; die Kohlen waren ldngst erloschen,
und der Raum lag in tiefer Dunkelheit. Wie das ganze Haus
wirkte auch dieser Raum vernachlassigt — Zeit, Ordnung
und Warme hatten sich allméhlich aus dem Leben des
jungen Mannes zurtickgezogen.

In den letzten Wochen war Runland zu besorgt gewesen,
zu aufgewihlt, um sich um den Zustand seines Heims zu
kiimmern. Es war nicht das erste Mal, dass er so in den
Schlaf gefallen war: angezogen, wachsam, mit einem
Schwert in Reichweite.

Und es war auch nicht das erste Mal, dass seine Traume
ihn nicht in Ruhe lieen ...

... Lr kauerte schweigend unter einem Wagen auf” dem Marktplatz
und beobachtete das Geschehen mat gespannter Neugier.

Normalerweise war der Platz erfiillt von Farben, Stimmen und dem
hektischen Leben des Alltags: hiibsch dekorierte Stinde, rufende Héandler,
schnatternde Kundschaft, das Meckern und Bloken von Nutztieren — ein
buntes, lautes Durcheinander.

Heute jedoch lag iiber dem Platz eine gespannte Ruhe. Nur das
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Klappern von Holzschwertern und das aufgeregte Murmeln der
Luschauer durchbrachen die Stille.

Ls war Sommer in Larkas, und die Stadt war iberfullt — mat
Fremden, Geschichten, Héndlern und allerler Spektakel. Der Markt war
voller als je zuvoy, doch in der Matte hatte man einen weiten Ring freige-
lassen: die Arena fiir das Schwertkampfiurnier.

Runland hatte es unmoglich gefunden, sich bis ganz nach vorne zu
dringen. Also hatte er sich unter den Wagen geschlichen — sein geheimer
Ausswchtspunkt. Durch das Gewirr aus Beinen und flatternden Mdnteln
konnte er gerade genug sehen.

Er reckte den Hals, um einen besseren Blick zu erhaschen.

Denn genau jetzt begann der Kampf; auf den er gewartet hatte.

»Verabschiede dich von deinem Ruf rief der erste Schwertkimpfer
lachend und wirbelte sein Holzschwert spielerisch in der Hand. Das
Sonnenlicht blitzte auf seinen weifen Zihnen, als er breit grinste.

Er war ein gut aussehender junger Mann mat sandbraunem Haay
warmen Augen und einem offenen Wesen. Sein Name war Ahren — Sohn
des Biirgermeusters, Liebling der Stadt, vertraut mat jedem und von vielen
bewundert. Runland glaubte, dass Ahren zweifellos talentiert war —
doch er war sich sicher: Diesen Kampf wiirde er verlieren.

»Wenn du mich daber gleich von den weniger schmeichelhafien
Tetlen meines Rufs befreien kannst, wdr ich dir dankbare, enlgegnele
Ahrens Gegner trocken.

Auch er war ein junger Mann, und obwohl er mit dem Riicken zu
Runland stand, héitte dieser thn unter Hunderten erkannt: Malrik.

LEr wirkte vollig entspannt — nicht iiberraschend, denn Mal galt
weithin als der beste Schwertkiampfer in weitem Umbkrers. Selbst jetzt,
wnmatten der aufgeregten Menge, strahlte er jene unerschiitterliche Ruhe
aus, die thn so unverwechselbar machte.

Emn scharfer PAfT durchschnitt die Luft — das Signal zum Beginn.

Runland hielt den Atem an.

Ahren und Mal begannen, sich zu umkreisen — Ahren voller Ener-
gie, sprungbereit, mit funkelnden Augen. Mal hingegen: kiihl, gelassen,
beinahe regungslos. Wie ein Eiszapfen im Sommerwind.
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Dann — beinahe gleichzeitig — schnellten sie vor.

Und —

»Hier steckst du alsos, unterbrach plotzlich eine Stimme seine
Gedanken.

Runland blickte abgelenkt nach rechts — und staunte. Sein Vater saf
1m Schneidersitz neben ihm, die Arme locker auf” den Knien, und schien
das Geschehen auf dem Markt iiberhaupt nicht zu beachten.

»Hallo, Vaterk, sagte Runland iiberrascht. »Schau, Mal kampft!
Ich habe einen Silberpenny darauf gesetzt, dass er gewinnt. Was fiir ein
Witz — Mal verliert mie! Ganz egal, wie gut alle Ahren finden .. .«

Doch Gerand reagierte nicht. Kemn Licheln, kein Blick. Er schiittelte
nur leicht den Kopf und seufzte leise.

»Die Graswachters, sagte er nachdenklich, »sie kampfen immer —
selbst in Friedenszeiten. Der Schatten hat sie zu friih eingeholt.«

»Was?«, fragte Runland verwirrt. Er verstand kein Wort. So sprach
sein Vater sonst nie.

Und auferdem — der Kampf! Der war doch gerade viel wichtiger!

Gerand antwortete nicht. Stalidessen deutete er nur wortlos zuriick
in Richtung des Ubungsrings.

Runland runzelte die Stirn, warf thm einen letzten fragenden Blick
zu — und wandte sich dann wieder dem Turnier zu.

Vor lauter Schreck vergaf er zu schreien.

Er wollte aufspringen — stigff sich aber den Kopf an der Pritsche
des Wagens und sackte mat emem dumpfen Keuchen zuriick. Der
Schmerz lief seinen Schidel drohnen, doch das Bild vor seinen Augen
blieb unverdndert.

Mal stand allein tm Ring.

Und das Schwert in seiner Hand war nicht mehr aus Holz. Es war
aus Stahl.

Mt Blut bedeckt.

Lu seinen Figfen lag ein Korper. Regungslos.

Runland wandte den Blick ab, rang mit sich. Er wollte nicht hinse-
hen, wollte das gebraunte, freundliche Gesicht von Ahren nicht sehen ...
nicht so.
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»Aber es sollte doch nur ein Spiel seinke, rief er — und drehte sich zu
Gerand um.

Doch der Platz neben ihm war leer.

LEr war wieder allein.

Mt einem plotzlichen Klofi im Hals richtete er den Blick zuriick
auf den Ubungsplatz. Mal war noch da — aber jemand anderes stand
thm jetzt gegeniiber.

Gerand.

Klemn. Unbewaffnet. Wehrlos.

Mal begann ithn zu umkreisen.

Runlands Herz setzte aus.

»Mall schrie er. »Halt! Was machst du da’«

Ly stiirmte vor — oder versuchte es zumindest. Eine Wand aus
Korpern versperrte thm den Weg. Hart und unbeweglich wie Stein.

Verzweifelt warf er sich auf die Knie und begann, sich unter den
Beinen der Menge hindurchzukampfen. Kriechend. Schluckend.

»Mal! Buttek

Mal reagierte nicht. Er schien Runlands Rufen nicht zu hiren.

Unaufhaltsam kam er néher. Auf Gerand zu.

Der riihrte sich nicht. Kein Schritt zuriick, keine Abwehr. Nur dieser
leere, ruhige Blick.

»lch habe es dir gesagts, sagte er miide. »Der Schatten liegt auf
thnen. Alle Wege fiihren jetzt in die Dunkelheit . . .«

Runland schrie — laut und verzweifelt — und riss die Augen zusam-
mengepresst zu. Mals Schwert sauste durch die Luft.

LEin dumpfer Aufprall.

Dann — das Tinen von Hirnern. Hoch, scharf, durchdringend.

Larkas’ Trompeten riefen zur Verteidigung.

Das uralte Gefahrensignal ertonte.

... Runland schlug die Augen auf — und stellte fest, dass
er auf dem Boden lag. Offenbar war er im Schlaf aus dem
Stuhl gefallen.

Benommen richtete er sich auf und schiittelte den Kopf,
um den Traum — und das Echo der Hérner — loszuwerden.
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Noch ganz benommen tastete er im Dunkeln nach der
Lampe, doch sie stand nicht dort, wo er sie erwartet hatte.
Oder war er einfach noch zu verwirrt, um klar zu denken?

Dann hielt er inne.

Die Hérner. Sie verklangen nicht in seinem Kopf — sie
hallten durch die Stadt.

Hohe, durchdringende To6ne, die jeder Biirger von
Larkas kannte: Das Warnsignal.

Runland erstarrte.

Ein Angriff?

Er lauschte — doch seine Sinne wollten es noch nicht
glauben. Dann spiirte er es in der Tiefe seines Korpers: Es
war real. Larkas wurde angegriffen.

Die Lampe vergall er. Stattdessen griff er nach Soryn,
schnallte sich das Schwert auf den Riicken — zu lang fur die
Hiifte —, und rannte durch die dunklen Raume zur Ttr.

Drauflen schlugen ihm die Téne der Hérner nun offen
entgegen. Immer eindringlicher.

Er riss die Tr auf.

In der Nacht stand die Stadt still — und doch voller
Gerausche. Schreie. Rufe. Trillerpfeifen. Hektisches Getrap-
pel. Ein fernes Klirren.

Etwas stimmte nicht. Etwas GroBes.

Runland lauschte kurz — dann setzte er sich in
Bewegung.

Mit vollem Tempo rannte er los. Richtung Osttor.

Vor 1hm zeichnete sich eine Ecke ab, wo die Hauptstrale
auf die HéndlerstraBe traf — die direkte Verbindung zur
ostlichen Stadtmauer. Runland beschleunigte, seine Schritte
hallten dumpf auf dem Pflaster, ein Schatten unter Schatten.

Doch genau in dem Moment trat jemand aus einer
Seitengasse — direkt in seinen Weg.

Runland hatte keine Chance auszuweichen. Mit voller
Wucht krachte er gegen die Gestalt. Der Zusammenprall
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schleuderte die Person in den Staub. Er selbst kam stolpernd
zum Stehen, keuchend, benommen.

Ein Augenblick lang drehte er sich halb um, bereit,
einfach weiterzurennen.

Was machte es schon aus, in dieser Nacht jemanden
umzurennen?

Aber, Runland war zur Hoflichkeit erzogen worden.

Er verzog das Gesicht, unterdriickte den Impuls, einfach
weiterzulaufen, und zwang sich, seiner Ungeduld Einhalt zu
gebieten. Also beugte er sich vor, um der Person zu helfen,
die er umgerannt hatte.

Doch als er sah, wen er da vom Boden auflesen sollte,
zbgerte er — und musste sich zusammenreiBen, nicht einfach
die Richtung zu wechseln und zu gehen.

Ein Madchen lag blinzelnd im Staub zu seinen FilBen.
Zu grof} fir einen Zwerg, zu klein fiir einen Menschen.

Er kannte sic vom Schen — sie war Neria Dornquell.
Tochter eines Menschen und einer Hiigelzwergin. Inzwi-
schen elternlos. Die Leute sprachen selten gut von ihr
Mischehen waren selbst in friedlichen Zeiten ein stilles
Argernis, und Nerias Ruf war schlecht: aufmiipfig, liigne-
risch, mit langen Fingern und noch langerer Zunge. Sie war
ein Schattenkind, das von Menschen, Graswachtern und
Zwergen gleichermalien gemieden wurde.

Widerwillig streckte Runland ihr die Hand entgegen.
Dabei biss er leicht die Zahne zusammen.

»Ich bitte um Verzeihung«, sagte er steif. »Ich wollte Sie
nicht umstoBen. Ich bin in Eile, verstehen Sie — ich habe Sie
nicht gesehen.«

Das Madchen starrte ithn nur an.

Weit aufgerissene griine Augen.

Runland seufzte. »Hor mal, stehst du jetzt auf oder
nicht?«

Die Horner erklangen erneut — schrill, eindringlich. Die

43



KAPITEL 1

Stadt war erwacht. Lichter flackerten in den Fenstern auf,
Tiren offneten sich, erste Menschen traten auf die Strafle.

Aber das Miadchen sagte kein Wort. Sie blickte ithn nur
an — erschrocken, aber nicht eingeschiichtert. Furchtlos.

Etwas in ithrem Blick erinnerte Runland an ein Reh, das
er einmal im Wald gesehen hatte. Auch das Tier hatte ihn so
angeschen — nicht aus Angst, sondern mit iiberraschtem
Wiedererkennen. Die gleichen geweiteten Augen. Nur dass
sie damals braun gewesen waren, nicht tiefgrin.

Er schiittelte den Gedanken ab, zuckte mit den Schultern
und wandte sich ab.

Er hatte keine Zeit zu verlieren.

Neria starrte dem jungen Mann mit dem dunklen Schwert
nach, wihrend er in den tiefer werdenden Schatten
verschwand. Staub klebte an ihrem Gesicht, ihre Hande
brannten dort, wo sie sich beim Sturz abgestiitzt hatte.

Er war tberheblich gewesen — hatte sie angesehen, wie
man einen Stralenkoter ansieht. Ein Mischling, ohne Dach,
ohne Platz. Doch sie war nicht wiitend.

Sie kannte seinen Namen nicht.

Aber sie wusste, dass noch vor Ende dieser Nacht seine
Arroganz zerschlagen sein wiirde — und dass er ihr das
Leben retten wiirde.

»SchlieBt das Torl«, rief Malrik mit schneidender Stimme.

Gerand stand keuchend an seiner Seite. Sie hatten es
gerade noch rechtzeitig geschafft — Larkas bei Einbruch der
Dunkelheit zu erreichen war ein Wunder gewesen, aber der
Preis war hoch. Gerand fihlte sich, als konne er im Gehen
einschlafen. Selbst auf einem Schlachtfeld.
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Der Gedanke liel ihn das Gesicht verziechen. Genau das
wirde es bald sein.

Mit einem dumpfen Krachen fiel das Osttor hinter
thnen ins Schloss. Mal wandte sich ohne Zoégern ab,
bellte Befehle an die Wachen auf der Mauer, rief Trupp-
fiihrer herbei und lieB Befestigungen sichern. Uberall
schrien Méanner durcheinander, die Hérner hallten weiter,
das Klirren von Riistungen und das Poltern eilender
Schritte vermischten sich zu einem uniibersichtlichen
Chaos.

Sie kommen. Die Blutmenschen waren nahe — zu nahe.
Mal und Gerand hatten den Feind mit eigenen Augen
geschen.

Gerand lehnte sich erschopft gegen die Steinwand. Er
war ein Waldldufer, kein Krieger. Die Stadt ristete sich zum
Kampf, doch fiir ihn zahlte nur eins:

Wo war Stapfer?

Er wiirde die Hérner gehort haben. Sicher war er schon
auf dem Weg hierher.

Wachen in aller Eile rauschten an ihm vorbei —
Menschen, Zwerge, cin paar Elfen. Gerand fiihlte sich wie
ein Schatten zwischen ihnen, fehl am Platz, wie ein Ast im
Strom.

Mal war verschwunden — wahrscheinlich im Turm. Gut
so. Er wiirde gleich nach seinem Sohn suchen.

Aber zuerst ... nur ein Moment. Ein Atemzug.

Er liel sich zu Boden sinken, lehnte den Ricken gegen
den kalten Stein der Mauer und schloss kurz die Augen.

Nur eine Minute.

Dann wiirde er aufstehen und Runland finden.

Runland stirmte auf den kleinen Platz vor dem Ostturm —

45



KAPITEL 1

der am besten befestigte Punkt der Stadtmauer. Dort blieb er
abrupt stehen.

Vor ithm tobte das Chaos.

Der Platz war voller Menschen und Zwerge, viele von
thnen kaum bekleidet, aber alle bewaffnet. Sie rannten in
Richtung Mauer, die schon tberfiillt war. Aus der Dunkel-
heit zischten Pfeile, das Knarren gespannter Sehnen lag wie
ein unheilvoller Takt in der Lutft.

Fackeln auf der Mauer warfen zuckende Schatten,
wahrend brennende Héuser in der Nihe gespenstisches
Licht spendeten. Flammen leckten an Holzbalken, Rauch
trieb iiber die Décher. Trotz allem konnte Runland nicht
erkennen, was genau auf der Mauer geschah — die Angreifer
blieben im Schatten, und der Kampf war ein einziger
Strudel aus Bewegung und Larm.

Er trat einen Schritt vor — und wurde fast von einem
Zwerg umgerannt, der blindlings durch die Menge raste.

Instinktiv griff Runland nach ihm, seine Hiénde
verfingen sich in etwas Weichem.

»Aual Das ist mein Bart! Lass los!«

Runland lie sofort los. »Entschuldigung! Was ist
passiert? Wer greift an?«

Der Zwerg hielt inne, blinzelte thn an — und erkannte
ihn.

»Stapfer! Bei den Ahnen — bist du gekommen, um zu
helfen? Sie brauchen jede Hand! Es sind Blutmenschen, was
denkst du? Und ...«

Er senkte die Stimme zu einem flusternden Ton, der
Runland trotz des Larms klar erreichte: »... sie sagen, ein
Schattenbluter fithrt sie an.«

Mit diesen Worten riss sich Virkam los und verschwand
im Getimmel.

Runland blieb zurtick.

Blutmenschen. Ein Schattenbluter. Larkas unter Angriff.
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Es schien unméglich.

Der Dunkle hatte immer im Norden gelauert, ein fernes,
dunkles Echo — aber Larkas war sicher gewesen. Immer.
Oder?

Er hob den Blick zur Mauer — und sah sie.

Die Feinde.

Blutmenschen, tber eine Leiter gestiegen, kdmpften
direkt auf der Stadtmauer. Schwerter blitzten, Schreie
zerrissen die Luft.

Runlands Lungen zogen sich schmerzhaft zusammen.

Die Nacht war gekommen.

Mit zusammengebissenen Zihnen zog Runland sein
Schwert und stiirmte hinter Virkam her, der schon die
nachste Treppe erklomm. Es gab nichts anderes, das er jetzt
tun konnte. Die Gedanken an Mal und seinen Vater,
verschlungen vom Schatten, lieBen heile Wut in thm aufstei-
gen. Er begann schneller zu laufen.

Doch als er die Treppe zur Mauerkrone erreichte, sptirte
er, wie sein Herz schwer wurde. Er wiirde sich stellen — dem
Schatten und dem Feuer.

Und genau das tat er.

Vor ithm lag eine Szenerie aus Dunkelheit und bren-
nendem Rot. Die Nacht war tief, doch das Licht der
Fackeln auf dem Feld darunter tauchte alles in ein unhei-
liges Glihen. Es war eine Armee — oder cher eine Horde.
Ein Meer aus finsteren Gesichtern und noch finstereren
Absichten, das dem Willen eines Schwarzen Meisters
folgte.

Blutmenschen standen an vorderster Front — entstellt,
zdahnefletschend, mit von Faulnis dampfender Haut. Manche
trugen grobe, rostige Riistungen, andere nichts als ihre
entbl6Bte Gier. Hinter ihnen: Graufletzer, Ungeheuer aus
den dunklen Wildern. Und Menschen. Menschen, die dem
Dunklen Glauben geschenkt hatten. Die ihre Seelen verkauft
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hatten fir Macht, fur Schutz — oder einfach, weil sie daran
geglaubt hatten, dass das Bose siegen wiirde.

Nun waren sie hier, um Larkas zu brechen. Eine Stadt,
die sich nie verbeugt hatte. Eine Stadt, die der Dunkle
deshalb hasste wie keine andere.

Die Reihen der Angreifer erstreckten sich, Welle um
Welle, in die Schwirze dahinter — wie ein einziger schwarzer
Atem, der gegen die Mauern driickte. Runland starrte hinab,
seine Hand fest um das Heft von Soryn geschlossen.

Sein Herz schlug wie ein Hammer in seiner Brust, aber
er dachte nur einen Satz:

Es braucht mehr als hissliche Gesichter, um Larkas
einzunchmen.

Leitern krachten gegen die Mauern — und wurden
ebenso schnell wieder hinabgestoB3en. Die wenigen Blutmen-
schen, die es hinauf geschafft hatten, waren bereits gefallen.
Jetzt, da die Wille voll besetzt waren, fiel es dem Feind
schwer, durchzubrechen.

Aber leicht war es nicht — fiir niemanden.

Runland stand wie versteinert. Sein Schwert hing schlaff
in der Hand, vergessen. Entsetzen, Mitleid, Trauer -
langsam krochen sie in 1thn hinein, Schicht fiir Schicht, bis sie
seinen Geist ganz ausfullten.

Die Zeit um ihn herum begann zu zerflieBen. Alles
wurde langsamer, greller, scharfer.

Er sah, wie ein Pfeil sich durch den Hals eines Mannes
bohrte. Wie eine brennende Teerkugel das Brustbein eines
Zwerges traf — Flammen fralen sich in Fleisch und Stoff.
Steine flogen tiber die Mauer und krachten in die Hauser
dahinter, zerbrachen Dicher, entfachten Briande, warfen
Licht und Schatten tber das Chaos.

Ein Blutmensch hob den Kopf tiber den Wall — und
wurde niedergestreckt. Der néchste folgte. Und der nachste.

Noch hatte keiner die Mauer tiberwunden.
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Runland wusste nicht, wie lange er schon dort stand.
Vielleicht nur ein Moment. Vielleicht eine Ewigkeit.

Ein roter Moment.

Dunkel. Schwer. Blutgetrankt.

Und er konnte sich nicht bewegen. Konnte dem Schre-
cken nicht entkommen. Konnte nur denken:

Was niitzt es, zu kampfen?

Es sind zu viele.

Runland war kein Kampfer — und inmitten all des
Larms, des Lichts und des Bluts verstand er nicht sofort, was
sich um ihn herum abspielte. Der Angriff wirkte heftig,
chaotisch — aber nicht erfolgreich. Trotz ihrer Ubermacht
gelang es den Blutmenschen nicht, die besetzten Mauern
von Larkas zu durchbrechen.

Sie begannen zurtickzuweichen. Erst langsam, dann
panisch. Sie wichen von den Wallen ab und dringten sich
zum Haupttor — als kénnten sie dort Schutz finden, als
wiirden sie dort entkommen.

Ein Irrtum. Uber dem Tor lauerten die Kessel — gefiillt
mit brennendem Teer und kochendem Wasser. Was sich im
Torbogen sammelte, wurde vernichtet.

Doch der Riickzug war kein Zeichen der Niederlage. Der
Dunkle spielte nie mit nur einem Zug Seine Werkzeuge
waren zahlreich — und nicht alle trugen Waffen.

Benommen wandte Runland den Blick ab, weg vom
Gemetzel. Und gerade deshalb war er der Einzige auf den
Mauern, der es sah.

Zu seiner Rechten, unter thm, begann sich das grofle
Rad zu drehen.

Langsam, kraftvoll.

Das Tor von Larkas 6ffnete sich.

Von innen.

Durch die Hand des Verrats.
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I

Gerand riss die Augen auf. Das Kreischen hatte ihn geweckt
— scharf, metallisch, schrecklich vertraut. Die Torangeln.

Das Tor 6ffnete sich.

Er sprang auf. Fiir einen Moment konnte er nur starren.

Nicht schon wieder. Nicht von innen.

Langsam trat er aus dem Windschatten der Mauer, sein
Blick tastete uber den Boden. Die Wachen, die hier
geblieben waren, lagen reglos da — sauber getoétet, leise, ohne
Alarm. Kehlen aufgeschlitzt. Augen weit offen.

Und dann sah er ihn.

Eine Gestalt, schwarz im Feuerschein, fluchtete ins
Innere der Stadt.

Gerand zogerte nicht. Er biickte sich, griff nach dem
Schwert eines Gefallenen, und ohne auch nur einen Blick
zur Mauer zu werfen, setzte er dem Verrater nach.

Aber die Schritte reichten nicht.

Hinter ihm brach der Sturm los.

Ein Markerschutterndes Gebriill erhob sich, als das Tor
ganz aufschwang — und die Blutmenschen stiirmten
hindurch. Hunderte. Tausende.

Gerand wirbelte herum.

Und stand ithnen allein gegentiber.

Il

Neria schlich durch die Schatten hinter dem Durstigen
Wanderer, den Dolch an die Brust gepresst. Ihre Finger
zitterten. Sie hatte keine Ahnung, wie man mit so etwas
umging — aber wenn Blutmenschen in dein Haus einbra-
chen, war es kliiger, etwas in der Hand zu haben.

Wie sie hereingekommen waren, dartber wollte sie jetzt
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nicht nachdenken. Wie sie wieder hinauskommen wiirden,
war nicht ihr Problem.

Was machte es schon fiir einen Unterschied? War das
Leben als Gefangene schlimmer als das einer Ausgestofe-
nen? Beides war leer, beides kalt. Selbst der Tod hatte etwas
Beruhigendes, fast Gleichgiiltiges.

Doch sie war jung — und Jugend gibt das Leben nicht so
einfach her. St} oder bitter, man will es doch kosten. Sie
hatte Angst.

Sie hatte flichen sollen. Den Hiigel hoch, zu den Héhlen,
wo die anderen Zuflucht suchten. Doch etwas hielt sie
zurick.

Ein Gedanke, den sie nicht abschutteln konnte.

Jetzt stand sie still, hinter dem Stall, das Herz ein
Hammerschlag. Der Dolchgriff war feucht in ihrer Hand.
Sie lehnte sich an die Wand und schloss die Augen.

Jemand hatte das Tor geéfinet.

Und sie hatte geschen, wer es war.

Nachdem der Junge mit dem dunklen Schwert, der sie
niedergestofen hatte, in die Schatten davongerannt war, war
Neria ihm gefolgt — getricben von einer Uberzeugung,
starker als Angst oder Vorsicht.

Etwas in ihr musste sehen, was kommen wiirde.

Im Schutz der hoch aufragenden Mauern hatte sie beob-
achtet, wie er hinaufstieg, wie der Angriff begann — und wie
sich das Tor oftnete.

Und sie sah das Gesicht desjenigen, der es ge6finet hatte.

Als das Tor sich weit aufschwang, hatte sich die Gestalt
umgedreht und war in der Nacht verschwunden. Aber nicht
schnell genug. Neria hatte sie verfolgt — den Dolch einer
gefallenen Wache aus der Hand gerissen, ein Zwerg, der
vom Wall gestiirzt war.

Und nun war sie hier.
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Im Schatten des Stalls vom Durstigen Wanderer,
zitternd, unschliissig.

Warum war sie thm gefolgt?

Was ging sie Verrat in Larkas an?

Was ging sie ... thn an?

Sie hatte gehen sollen.

Sie hassten sie alle. Und sie hatte niemanden. Kein
Zuhause. Kein Recht, hier zu sein.

Warum riskierte sie ihr Leben fiir Menschen, die ihr nie
eins gegeben hatten?

Es ist doch nicht so, als ware dein Leben etwas wert, flis-
terte eine Stimme in threm Kopf.

Sie presste die Lippen zusammen, spurte den Dolchgriff
in der Hand, kalt und feucht.

Dann schob sie die Stalltir auf.

Und trat hinein.

Runland lag benommen auf der kalten Erde. Ein Dréhnen
fillte seine Ohren. Iir einen Moment trieb er in einem
formlosen Grau — ohne Erinnerung, ohne Gefiihl. Dann, mit
einem Lichtblitz, kehrte alles zurtick. Langsam hob er den
Kopf und starrte auf den Wehrgang, von dem er gefallen
war — gestoBen vom taumelnden Koérper eines Mannes, von
Pfeilen durchsiebt.

Sein ganzer Korper schmerzte. Die Kilte der Luft und
des Bodens kroch bis in die Knochen.

Mit groBer Anstrengung richtete er sich auf. Und sah,
was er nie fiilr moglich gehalten hitte: Die Blutmenschen
waren in Larkas.

Wie eine schwarze Welle ergossen sie sich durch das Tor
— gesichtslos, seelenlos, ein Meer aus Hass, das alles auf
seinem Weg mit Blut fortzusptilen suchte. Fiir einen Moment

52



GEFAHRTEN DES DUNKELS

wollte er flichen — ob in Sicherheit oder mitten in den
Angriff, wusste er selbst nicht. Doch dann erkannte er unter
den Verteidigern ein vertrautes Gesicht.

»Dal«, rief er, iibermannt von Erleichterung — und
Freude. Er stirmte aus dem Schatten der Mauer, der Vertei-
digungslinie entgegen.

Soryn lag in seiner Hand, doch Runland nahm das
Schwert kaum wahr. Er dachte nicht daran, es zu benutzen.
Es war wie ein Schatten in der Nacht — verschwommen,
ungreifbar, ein Hauch tédlicher Moglichkeit. Um ihn tobte
das Gemetzel: Blutmenschen, Menschen, Zwerge — sie
kampften, fielen, starben. Doch Runland sah nichts davon.
Wie ein Geist glitt er durch den Sturm des Todes. So dunkel
und still, dass ithn niemand bemerkte.

Sein Blick galt nur einem: seinem Vater.

Gerand kampfte allein. Augen und Schwert blitzten glei-
chermaflen. Er war mager und ausgezehrt, sein einst
schwarzes Haar — so wie Runlands — war nun schneeweil.
Er wirkte miude, erschopft bis in die Knochen, und deutlich
alter, als Runland ihn in Erinnerung hatte. Blut klebte an
ithm. Ob es sein eigenes war oder das seiner Feinde, lie3 sich
nicht sagen.

Nur noch ein paar Schritte — dann wiirden sich ihre
Blicke begegnen ...

Da stellte sich ihm ein Blutmensch in den Weg Ein
hamisches Grinsen zerriss dessen entstelltes Gesicht, und
Runland verlor Gerand aus den Augen. Mit einem Schrei
holte er aus — ein wiitender, impulsiver Hieb. Doch die
Kreatur war bereit. Sie parierte miithelos, lachte, und ihre
abgebrochenen Zahne blitzten gelb auf.

»Dummes Dingl«, zischte sie.

Runland erstarrte. Blutmenschen redeten nie. Nicht mit
thm. Nicht mit irgendwem. Er hatte geglaubt, sie kénnten es
gar nicht — dass solche abscheulichen Kreaturen keine Intel-
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ligenz brauchten. Aber das war falsch. Sie waren kliiger, als
ihr AuBeres vermuten lieB3.

»Ihr kimpft auf der falschen Seite«, krachzte der Blut-
mensch — und lachte noch lauter, als er Runlands entsetzten,
verwirrten Blick sah. »Thr wisst es also nicht? Er hat einen
Deal mit dem Herrn gemacht! Er hat euch alle verraten!«

Der Blutmensch hitte Runland auf der Stelle téten
koénnen — so fassungslos war er —, wenn nicht in diesem
Moment das Schwert von Gerand Falkenstieg herabgesaust
wiare, um das Leben seines Sohnes zu retten.

Lautlos fiel die Kreatur. Der Kopf' rollte zur Seite. Und
hinter der Leiche stand er.

Vater und Sohn sahen sich in die Augen.

Runland 6ffnete den Mund, wollte etwas rufen — doch
die Worte erstickten auf seinen Lippen. Entsetzt starrte er
seinen Vater an. Gerands Schwert glitt thm aus den
zitternden Héanden. Und beinahe hitte Runland auch seines
fallen lassen.

Ein Pfeil ragte aus der Seite des alten Mannes. Sein
Gesicht war bleich, fast leblos, nur dunkle Blutstreifen zogen
sich iiber Stirn und Wangen. Als er schwankte, fing Runland
thn auf — hilflos, unbeholfen.

»Stapfer ...«, flisterte Gerand, mit einem Blick, der
bereits ins Leere ging. »... Mondabend.«

Er hustete, griff nach Runlands Hand. Der Griff war
schwach, aber verzweifelt fest.

»Was?«, fragte Runland. »Vater, ich verstehe nicht ...«

Da richtete sich Gerand ein letztes Mal auf. Seine
Stimme war fest, wie aus alter Zeit.

»Am Mondabend ... wird die Geschichte von Trinen
handeln. Vertrau nicht ...«

Die Stimme brach. Der Griff wurde schlaff.

»Wem soll ich nicht trauen? Was passiert am
Mondabend?!«
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Keine Antwort.

Runland kauerte neben dem leblosen Kérper. Die Welt
war stumm geworden. Er horte die Rufe und Schreie nicht,
sah nicht, wie die Blutmenschen schreiend aus Larkas
vertrieben wurden. Nahm den Sieg nicht wahr.

Mit tauben Fingern léste er die Brosche seines Vaters —
ein Schwert, umgeben von sieben Sternen — aus der Tunika.
Er steckte sie ein, stand auf. Schwankte. Und floh in die
Dunkelheit.

Die Nacht war still — und doch hatte Runland das Gefiihl,
das Rauschen aller Fliisse der Welt in seinen Ohren zu
héren. Seine Schritte dréhnten auf dem Feldweg, der ins
Nichts fihrte. Irgendwohin, nur weg.

Er dachte nicht. Oder besser: Er bemiihte sich, es nicht
zu tun. Dunkel, kalt, leer — wie die Nacht selbst. So zu sein
war leichter, als sich dem zu stellen, was hinter ihm lag.

Ein Lichtstrahl fiel auf sein Gesicht. Blinzelnd blieb er
stehen.

Er war am Hof des Durstigen Wanderers angekommen.
Licht schimmerte aus den Stallen zur Rechten. Eine Tiur
stand offen.

Wie in Trance ging er darauf zu, die Hand am Griff
seines Schwertes. Furcht regte sich in thm — grundlos, aber
echt. Die Trauer hatte thn abgestumpft, machte ihn waghal-
sig. Angst verspirte er keine.

Doch als er durch die grobe Holztiir trat, war jeder
Gedanke verschwunden.

Neria Dornquell stand mitten im Stallgang. Thre Augen
weiteten sich, als sie ihn sah — aus Uberraschung? Oder
Erleichterung?

Ein Dolch lag ein paar Schritte links von ihr, blank und
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sauber im Stroh. Vor ihren Fiflen: ein hastig gescharrtes
Loch. Ihr gegentiber — ein Mann, den Riicken zu Runland
gewandt, gehiillt in einen dunklen Umhang. Eine Armbrust
in der Hand. Auf Neria gerichtet.

Runland begriff das alles in einem Herzschlag.

Dann drehte sich der Mann um.

Und Runland sah in das Gesicht von Mal.

Sein engster Freund. Ohne Zégern hob er die Armbrust
—und zielte direkt auf Runlands Herz...

#%% Ende der Leseprobe **%*
Du michtest wissen, wie es weitergeht?

»Gefihrten des Dunkels« erscheint am 31. Dezember 2025 bet Amazon
als eBook und am 21.01.2026 als Taschenbuch.
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